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l@l(€S YOU ll'1lO lh€ 8XClll1'1g granqrnes, you can cgfnpose
world of the information revtsiw Kffllisliél Ijfay éofnputer qafnesl

A PQWERFULA Your computer gives you The connection instructionIioiff .CO 1 _ 11 1 . access to a large family ot 1 1 brochure tells you how to 1E MPUTER ATARI products. With the connect your ATARI 6OOXL
The ATARF?’ 6O9XLlM ’ i "rightaccessories and pro- ' to your television.

lL1tiOI'1. B‘)/11L1St_<31OI1I16Cl1'I1Q llll€1. 1 1QQmmuy;iQ@t@ wjihgiher 1

GOOXL to your television, you ATARI Home Computer
C6111 Write and edit OH 516 ' t * owners,"'o'r batanceyour
screen, create original budget, ThQ1"Q is really nQ
qrdphic designs, and I:>r0- limit to what you and your
gramme with ATABIBASIC, 1 COmpute;Can1c1O_,_ 1 1 1

"in

a built-in computer
lH1'1'Q'U<3Q'6. " "M ' ' ' ' ' ' ' A "H ‘H

">‘-r§\!l§?§":¢L1;,

...¢3\'."__E

Cartridge Slot
Plug-in cartridges provide
quick and easy program
loading

Ioystick or Paddle Con-
V f'1'C$lle'I‘ Poifs ‘M W l V A

1 Fqr ¢1¢>n.n.ectinq.1tQu@_h.pasta. 1 1 _.__ 1
l key pads, light pens, joys-

~-Yticks-,» and»-paddle-~ ~ — —

controllers



 THETWWThéhehlleteleelleheeftheeyétehi W Z O O W .___.. _:._._ W .._w§{h_& Vj5Hal,aQd_?’.iA,.i.__...._____ “WW.-__W___-~»-_-~~»-7-~~~—ewe w—'—~ We ~»~~----~--- -e--iiw-~—e~’~*’
sound tests. _~---- A — —~ -- '~---—e ~-—— —————-~—-—~'--*~—~—~~"~ ~ *7 *~~~ ‘~~ —-'

m@@@11Y_testS_1tse1t WheI1___ Mwithtlle help QLt_l_1§é__ ,_,_.,,_“__,c,.__,,,-___ __,.-__,____.__.____
you turn it on. The words TEST mend . _____. ._ . _

there is a problem.Bi i ____ __ _ A ._.-.c..__.___.__
puterfer the firstme. y_0u

SEEP ‘PEST "W W" * ‘MEM6RY*TESTS** AUDi6iS{t"""‘"‘**‘*"KEYB@A ___.__ Wm_.yoi.n...eampaierhas We . _ *’4" _.__ .TESI_.W .. . ...___e.._._w_~_.%UT sdamd~Ae_ he e

hold down the OPTION key kinds of memory. ROM is Your ATARI 6OOX]__ has 21}_the<_§reeriMd_\5§hglhi§vW___”_A_7' wthle turning the cemffutef""H13§1?ie”rie?it*?heih6f‘§lehdTm’ "T *i}5{{§prOqr@mmab1e sound test When You press <1 key.
on, or.typeBYE when _..__BAMismemory.avaableio1__.__%i%saad ef&-.._ .mthe_..__
READY appears on the programmes you load into phies eapabiiiiy A musical screen ashes in inverse ***** ""r"""**c * " ‘W " "§f5ffEi'H'{fé‘bT§E1éf"§,—iH'é§I ‘ “Vid'eo'("blUe'orT‘Wtiite')Tlt‘€key"‘

The SELF TEST @en1~1_<1_i$i, __-_-,Iwe_¢9l99£}2§I§_¢1ppesr.99.___,__p@@;_@n¢ne§Qr@Qn_@b@1e¢he_,m<1l<@..I1q§§12eiti§.2s>i-..-._..___.__.-.._.
of tests) will be displayed. the screen when ROM is number of the Veiee being working.

testedYDuxing.the.BAMtesL.. “A
choice, then press START to 16 squares appear. The bars and displayed fer each ef the keys flash only when pressed
be-gm. Press Heme returri'"‘**W1d"se‘u@Tres shame rum e W iT<5i{£'V5i¢ég;T“"'"“"’ ~' ‘""""*creimautfaiiees1v"'wifH"<ietheF* is

to SELF TEST menu B11egsM_____,__.*q;e1en,_9{ blue-s It they._t9rr1_e,___,,._.__A_ Jim,acyeieelmmber@ppe@rs__,_.__15eLI'lEL1Z§115i_BE_$3I-___, ,_.
RESET to stop tests and re- red or purple contact you wiiheui Sound’ ii is nei werie terminate the test; BREAK
ii ;;:;:i .7 -. . .. 0.... . . . . _»_>A.-> @ 5&—»' —~»~~~~—~-—-—~

when You select Al-L consistent in each test.
TESTS, the computer runs' —"""""""”"“""' "' ‘ ' """"’v"""’"" " A " "‘-'“'“"—““W’ MW" iWA“'“’_ ““'“"W”"'M“
the MEMORY, A-QD_lQ—_,_,._A,_,,___e_,__,,_ ,_c H , M _ _ . .._____.-_.-_.._____.-_*...i_____-_
VISUAL, and KEYBOARD
iesis 51iiemahsaiii,__,i1fess__,m_____o.,,c___ _ __ ._ _ .___ _ ._-._......___.___ w- __ . .._ .

HELP to sto tests and toD_ . re...1u.m_ oTnéI;.5féé§.-._.-..-..-._...__.__._.M-_... _ . W *_.....____.._.._._._._A~__.e____W_._.._.....-...Y.Ame.._.__.._..-__.....__-.__-.

-- _......_.__._--.w____._..__....._-_~..*_________v___7_____A_._M-______»_.>__
BASIC. ‘

 ’ ,,_,_,, _.._____._ ,_...... _ ..-....,..__._-_... -. .-...W..*_ec____~.____..___.._.._W__.....___._~.__.._____..____-



SOFTWARE MEMORY CARTRIDGES
Software adapts the com- The size of the computer's Many kinds of software

puter to a specic job. - memory determines how come in car'tr'idges.~lnsert' -

Ready-to-use ATARI sott- much information it can the cartridge rmly , with the
ware is available for a muli store. Your 16k ATARI GOOXL label facing you, into the""car-
tude of applications. has enough memory for tridge slot on top of the

most purposes, but some console.
software-requires more. You H you have just been
can purchase a memory ex- using another programme,
pansion module from your press RESET after inserting
ATARI dealer. the new programme,
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THE KEYBOARD
Many keys on the comput-

_. . erkeyboard function the
same as on a typewriter. The
CCNTROL and SHIFT keys
are used to move the cursor
on the screen, insert or de-

e V ilete text, or to modify the
display
‘ " For these functions you must
hold down the CONTROL
and SHIFT keys while
pressing another key.
The CURSOR is the white

square you see on your 1 §4screen. It shows your position , Q ‘ \
in a programme or text. $ ‘
How a key funtions may 1 ¢

vary in different programmes. "

Consult your programme i d
, . Uowner s guide for further ¢ ¢

help. ¢ ‘’ Q
§

1 ~/\\,
. Q0‘\ 939336\
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 US
BREAK I SHIFT I CONTROL

OPTION Usually interrupts whatever lVl5kes space to insert a pro- pmems gramme ontextline.

I.j

Chooses among variations performmg

Hlll.

within a programme.

; . Q - . ._ ;.
ESCAPE Usage depends 'leX'£1i1'1e-

I.i

DELETE
BACK
SPACE '< 7‘ESC r l ‘ <-_--. .-'=; .----

Stops the computer in the on the programme‘ In some e>_'_.__." .. .... ono-nn- ' ..- 0 C _>
returns the programme to its from one menu to another‘ i '

Opening Screen (Oen ii ‘pi Moves the cursor withoutjgE A K is .,_,.. ..,..1‘; i‘; - ygms upper-case characters 1 1

Stopping pIOgrafnrnes_)  exiting lOW€I'-Case .mode display.
Inserts a space in some pro-

S-|-ART grammes. Characters may0--I -1-00 Lanna -
Usually starts a programme the inserted space‘ *1‘ - 
or 6 game‘ ti efes eemputer between Tells computer you have tineI1 modes. Releaseseezilputer 1She°hYp‘“‘-119* edemg e

E egfqei 166%, programme ine.
SELECT

Moves the cursor back one n’1Qde_ ___
. space, deleting what wasCglten 1S usedto céioose one . __—_i _i

__gn:Z:::gmZep lee ens In e tinues deleting characters. -CONTRQL‘ ii ii produces the CQNTRQL reverse video mode on and
HELP CONTROL §F{\A¢é<E LQQK mode oft. In some programmes this ‘  

Deletes at the position of the ii eyk .

some programmes. ifrsor andemtE. Hts relngelljq AUTO REPEAT when ygu
Locks computer in uppep press a key and hold it down,me case mode tor alhabetic
characters. Press SHIFT tor unhl You Ietease the key"ii special characters on

C. .
..Aops—t~he .
again to continue. 
Sounds a buzzer.Q
input from the keyboard.

7



GRAPHICS
There are 29 graphics

characters built into the com- s

puter keyboard. They allow ‘ ‘
you to build graphs, make a ¢ ' \
This keyboard shows the
keys you must press - in com~
bination with CONTROL - to
display each character. ‘ 11

charts and draw pictures. ¢ ‘ “
¢ ‘ Q

»09*
i ‘\ ‘;,\P~Q“\6

i INTERNATIONAL
CHARACTER SET
An international character

set is built into the keyboard.
To access these keys in
BASlC use the following
poke command:
POKE 756, 204 [Press »¢ '
RETURN] “ \6Q()7l~\'

Press CQNTROL in com- ‘ \>'~‘l>‘%

bination with keys shown X
below to display international
characters.

UO
. ¢'¢‘ \UGfOi9

‘OQ‘D9
‘Q‘I

U‘ O
O

‘I
T7 . ,¢9

G‘G



ATARI BASIC TI/I39 NEW and Press Programme One:“*“NTYOTarei_—ireadyto try“““"i‘ ' i'[‘T”y‘pé ’tne‘i<5iia¢;iiaq asmtesi;s‘a;;ribem3‘t51s?e'i—"SS'—
., .,_AI -*-_Iié1Tn€__.____ W _.__. _I*___REIUBN hneLk_t~_______~_._i-,__,,A__i_~_-i

You can use ATARI BASIC Made 6 mistake»; Press the 1O GRAPHICS 11* to write your own DELET"Ej3j;§-K‘§§A6§"kgY‘**"‘2®"I;t=191""' I“"*”"i"—“***"—‘*‘*'“"“—“”“i‘"‘i*i
__pr0qr@mmeS- ___ _u%;,,,e,, deleéeihe eF,{_,, ,,___?1Q,BLi79___1,,1_____1.L1___, ___~ _ L1-Copy the following pro- then type the Correction and 4O FOR ZEBRA=O to 4?

—~ v~»--§@ ~~~-€6qHéY6u~m€§ —éIé-6-66s — -'—»--~--SO-REM-GTIJLHH/3LA¥¥ E~_ ~--A»
prised what your computer back to an arm by holding 6O COLOR ZEBRA

w_ Cé1fi'€I5I ‘—‘" _ TM" /T dOW1;1_§1e CON-TR(5L key I—“MA7U_I3I:-GTRLTTI-7-. __T‘ — M" T
_.__ E1QQr@mm§Qne _den1_Q11- _ ~wh€preS,5mg,0ne1o{_.Ie_. *4 ___,,_8_0_1lB_AYIITQ,.O, 0 _L_. L_

strates the computer's gra- arrow keys 9O RL=RL—1"""“~" i9P@—’" "o" -““p-Ig§]{ETURN*5}{é?§5,] "“1994‘IE%T*ZEBRA—““‘*"?“‘~""‘ *gramme Two shows how you lypem echhne [I 1 1-ng_ 11O GOTO 11O
_M»‘c‘51TioTrTd;_€rTd13Y6-T______T hneé Yéu hale Corrected)‘ “"4120 ENDT'"T"‘"_—MT—__T_T'~T I___QmmmeJhreeimQQmnuter__p,eBsmq~REq1URN~\»€meT§'__r%W ~i>i~

game‘ 11‘ __,_,__ ,_,,,,_,__,_w IE2i9§9r_H39E911i!3>_m§mQrr___.. .1 LL _.,i_LL 7

I I Tl Tam‘ T It there are any mistakes ?mQTamme TWO3-Ar‘***"-—-'--yo'--”""—‘“**" ¥Q*"t‘*****i16GRAPH :
will see an Error Message SETCQLOR 1 O 4 I 'M oshowingtnetrnenurnrber “Q0 COLQR 2' '___.L_1_.,___-,-I__-_~L__-.L@<m@i.‘zE@l2_@l.,_,_1_.w2L@.;;mm 

TYPE LIST or L1$T11'ne DRAWTO 100, 57; DRAWTO 110, so; DRAWTO 140, 76_I .1.“ .___r A__ AW i_._ __..._._._..___._. .M_________.____ 4e:g; _-lQ)49-~~~~__ t -—
display the programme or SO SOUND OLLIGSOU, 8, 1OM’ TOT “T” ‘TOTE DI0QT@T71'f17§1T%T5i71I55?7é?3TT~éf)T1'F“Ij@SQU=8 T1-{EN $ET(j()L@R 1, Q 14___L_____1---._,__,L~__i1§@11_,iLL _.-_i-C--.-,.,__,_I_.;zQ4>,1g;g_g;g,g@g

TYII>e these BASIC low so SETCOLOR 1, 0, 0
“W ” ’

yvntten here. It a programrne-_ 100 QQ-IQ 10
line 1S too long tor your

_screen._the_computerJailL___Type1RLlbL_press_BETUBN,
automatically continue to the

_ _._..,._-_._.:_i__.._.__.____¢i_~n PTesS_RET _%i..___+,_7_
-__ L __ —~

only atteryou havetyped the __Emqfir_nme Three:Ti 5 8 ’ “ Q/hole progran_1n'1e line. ~15 get the arrow I in this programme, press ESCAPE
L _h a 8 ‘ ‘w 
3 a ' 9 programme being run. close the inverted commas.

‘ ‘ " " “ - —IO“PRINT 54: €g‘"
2O_PEINT "TYPE IN YOUR NAME AND PRESS THE RETURN
KEY"

~  ,: “ ";:
40 GRAPHICS 2 + 16

_ *
1 NA1‘/lE__

6O PRINT #6; NAME$
A~ ~—

TYPE " IS A FLASHY PERSON" IN INVERSE VIDEO
80_FOR‘FEIP = TO IO
9O FOR FLASH=O to 14

- 1OO SETCOLOR O, O, FLASH: SOUND O, FLASH, 1O, 1O
~ H9 

120 FOR DELAY=1 TO 2O: NEXT DELAY
T T '—'—T3O NEX'I'T'UP

. ___ 140 SETCOLOB O, O, I51: SOUND O, O, O_ O
150 FOR DELAY=l TO 1000: NEXT DELAY

170 FOR DELAY=1 TO 800: NEXT DELAY
— 180 RUN I

IQOEND
Type RUN and press RETURN.

E E “C .5 gmmaqslg QE E Z

Friendly Approach 1’ by Williarn Carris. 9



BUILDING A PRINTERS MAINTENANCE V

'SYST£_M 7 The inexpensive and easy- TIPS K ‘V K E K VMAGAZINIESEW 7 7

The kind ofsoftware you to-P59 ATARI 102T“ Prime? Keep your computerclean ~ Mestefthe»si~tuation~s and »

use, and what you want to Dnnls l9’Fle1"_q1l<3l1lY Ti/De On by occasionally wiping it pI‘Oble1'1'1s you may encoun-
do wn lit, determines what reqular wplnq paper The with a moist, lint-free cloth. N e {er have already been met

KKKaddifionalKequip.n.1KentKyou Qharaclers are fully formed, Donor use househeld Se; and worked _outKby.Qthe_rs,__.KK r4 _i
m<'iY Dead You IT1@Y Wdnl <3 11149 £119 :1/ype DT§idl-109d bY an Vents or cleansers on the The sources listed here are a

* joystick orcomputer games " 9 QC T19 DQWFI 911 e computer "few ofthe manyaidswhich "

KKOT e. r>IiK1inteKrl<K>r WWQK rfffrkl °§"~°f*§.@‘?1d d b Keep lmds away rm K@anKhelP_ i1<?uKK<>1i evi_de KY0“)? K

reports. Q P 619 es 1513 6Y9 Y h k _ new, exciting directions for
the ATARI 1020*“ Color Pm l e WOT em home compmer use

CASSETTES AND ter. You can draw or “plot” Avoid scratching theDIS - yibrant colour graphics with transparent plastic strip next K K K KK

e four colour pens of the to the column of function
" i lf You Want to save data or ATARI 1020 printer, orlprint keys. c Alb’e6hfF‘B°b5c‘F*p‘kel"LeR9Yl

K use software en Cassettes or text in various sizes. and Brown’ lerald R AT/fH1®
diskettes, you must purchase BASIC-”New’YOfR3 léhhm l

K~»a-program recorder or disk K K KKWiKleY 61 SOnK$1K 1979-KKKK K K K

drive. Without a recorder or ATARI BASIC REFERENCE
f E disk drive, you lose what you ' MANUAL.'”Atari,’Tnc. I983 "

KK We Once You tum the <><>m- K K KKTECHNICALKBEFERENQEK KK

puter Off NOTES. Atari Home Compu-
K rise-KArAR1K1010YKMK Pro-

" c " * fer Sysrem."Atan‘,eincc."1983e N ‘ '
QTGITI GCO GTO GTSGI1

V inexpensive Way to store V V ' ' W WiLhS"l§W’and'Millgr’ Merl‘ l E
K Kinforrnations Data are K K K K K KKK_CQ:'V-TLZTEHSKEQBKPEOJTEE

‘ cassette tape. Forspeed and ' " "~~*P~ree$S‘*l*982'* ~ e —_i ~ M -~
efficiency, you may decide to P0019’ Loni MCN1l Mamni

K KK Drive The diskrdrive K K K K ATARI QQMBUTERK Kl3KeKrlse1
requires e memory exparr ley, Calif: Osborne/McGraw

e * sion module which you may e Hrllvlggg" e * * “ea
K KK purchase from Your ATARI _ K K K KKK KCaKrKrie, William INSIDEK K

dealer ATARI BASIC. Reston, VA:

recorded Ordinary Beaverton, Uregonz Diiithium

e (buy the ATARI 1050"" Disk Wanaeaa1<,‘ Seven revel e~ eeeeee at

- Reston Publishing, 1983. K» - -

MAGAZINES ‘ ”
" " ANTf€1The15ftar1' Resource; We

V .5.QQ_KKK1§i1?..K§L§§}? Francisco’
CA 94107 K 7 H

K KKKANA£eeceMParrNe,~~K K ~
The Magazine for Atari

\

)-
E *ceza;52;re?o*wners.eer2‘a"B;>;"—'

K K K K K_K2&Wor:chester,KMAl)l6O3K K_._K_
HLBES MAGAZINE The

E "*"ccaaigzeecMs§a2755‘&sF11If§;T"—
users_Z55 _“Mi/ Springs Drive Longwood

.__ ’ is

1O



IN CASE OF Q. Whenlpress the Q. What doldo if the red IMPORTANT
, Why not? on, but the TV picture is ' _ — A di§1[Orted’p mwwee 

er following the Connection ' The HELP key is i ance this ATARI Home
lnslmcnons but when citic programmes to give things you should check bompuler uses and pro- ns. at i duces_ra ;L__‘ _d I d ? assistance. lt'the computer *lVlal<e sure the I V Channel - - .

O O now doesn't respond the pro- Switch on the computer and energy ll It ls not Installed
, e W0 gramme you are using 1S channel selector on your TV - - -doesnt appear when vou rng to the instructions the

tum °n Y°“1" Compute“ with the HELP key *riy a different cartrid e in ewpmenf may Cause me" .Make ' 1 . g E@n@ 
sure all cords and cables are I lust med using the the C/arlndge Slot to deter‘ television reception
plugged securely and_that ssmpdfefls bullhnffff in‘ k th I rt d _ i't'YUU_beii'e‘7e this equip-
pamer is coming ink, the g¥S_ BASIC I tYPe_d in 6 p1‘0- g‘ a e sure _e ca n ge ment is causing interference
tem. The red Power gramfflfilgjgt ll wont run bottom of the slot Y kythe with your own radio or tele-

“M ¥ q_ @N7L6ff lI'ql'1'l'l'Dcdi€Cl uiTt‘l‘Ie ‘ ’ l v i l I l

lower right side of the l<ey- A- Mflke $1-lie YOU Dtessed i I the equipment on and OH-
board should be on. Try RETURN 6%? eeeh 1310- lmie interference problem1..]£._. 1E‘ Stopsll ..
knob on your TV if you still tYDi1'1<_3I RUN when YOU turned off, then the equip-
aont get"ttie‘proper drspiay, Dives - r 
or if the words MEMQRY ihq the Cemputer that YOU interference. With the equip-
TEST appear on the TV ere entering ihtOTmetiOh- ment turned on, you may be

need servicing. For the loca- is Cehtllsihq ZeT0S With the by trying one or more of the
non offhe nearest7iTZ¥Ri C eW0Ok f6l‘lowing measures:
Factory Authorized Service VeI'Y Similar, but the C01T1DL1t- *Reor'ient the radio or televi-
Center, contact your ATARI er heats them as tWO Glitter sion antenna.

the top TOW Ot i<eY$ eh the in relation to the radio or
keyboard-wiflTt'he other iglevigion,
numbers. The letter Q is in *Move the equipment away
the TOW beiOW it- from the radio or television. * 
pmbiems With iehqueqei around may clear up a dis-
consult_the tortedTV picture.
OI" “BOOKS AND MAGrA—
ZINESH SeCtiOh- peripherals with this compu-H 1 1 .

interference of radio or TV
reception.

\

livery et'tH't_has been madeto ensure
the accuracy of the product documenta-

we are constantly improving and updat-
ingaur computers 
ware, Atari, Inc. is unable to guarantee
the accuracy of printed material after
the date of publication and disclaims lia-
bility tor changes, errors or omissions.

No reproduction of this document or
any portion of its contents is allowed
wit'hout't'he specitic written permission
of Atari, lnc., Sunnyvale, CA 94086.
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"""’7 i%iF55W§éH@§?5¥ E5?1"5H’S1r§'é15* Di'é'“§éi55I*‘<§{éMAY1TéTfi15§I§:‘ m*w—“_M*vWM7‘ “NW AA H P._v.._W1_ _ ___ dem Bi1dSCbiI"TI_1__SCll[Qil2QIl__,__,,,,i.C1I1*L&Z9lqt.lhljl_QI1_,@Q,QQL_A_,, ~FAHIGE und kreative zeichnen und ATARI 6OO XL an _das Fern-
PRIVAT-COMPUTER

_ . '..A ___ D1e dafur n0tv~Lend_1ge__ _ _ ,___,>__,____,__, W ,_

Del" ATARI® 600 XLTM Computer-Sprache ATARI—~~'———4Q  a3{;- ,_»~-A-A» - _“_“_~__» _____WAN_____@_‘_~_______.»_~_1___<___AA __~ v__ 1 W W
nend? Welt der In{Orm§OnS' Selbstversténdlich ist er
VeI“6I‘b€1TuI'1q eln. DUTCH 91I1— auch Wwywnwuifw HVWAMWWmmmhv 'vi_Md‘*V'—”_“§vv—__m2 Wv“~__mw‘h *7‘ n I

félches An§ch1eiBen an Ihr  iqg9t:._.,,_____.___ ___ ___... _ ___N_ .,_ _ ,__.._.__,_________?_.__._W...A_A_ _.N._n_/A ,___,__._,..____ ,___.___.._A,-

""""""*”' '__‘*'t””“%—"* dsTlT:““'*' ""“'“‘"v" ’ " W ‘ ’ ‘" “W_"‘*"“"“‘"*‘_" "“* ""'“"“ '*""'"""“"‘”
. __ Ei_r1Sieck_b§_§_e__B@M_-

Modulschacht erfI1<§§_:;1iA-"MAM M wWW“K7“m—MWmnwmwnwwmA/“m—m%—’—“Wm
—~~—~~-—~——-~- —— ehen sel=me1le—und-1eic4q1te/ ~~WV~-»~~-4*1~-~-»-—Aw-—-~----—A~~-~~--~~--~ -

Programmeinladung.

“W
_ _-.t__.A____v_-_. _ W ____.v-~ -_____r?_ .., _"__._ _ W______, ,i___.__,i*______,_ ___, ._ _,__.__.__.__, ,.___ ,. _.__._ ________._.___i.H t...“

E-ax *z_;§;L '___i____________-__i.____.k._,._.,., ..._ -

Steuerkniippe1- oder
Dr*eh§eg1erste1_i‘§?ungs- A V "A mm

——-—emq@n<;e ~_ ~~__- -»
Fin“ Anschlusse an Tastplat
ten, Tastifén,  "‘““*’?

M%”____,,,__,§t§uerkgiirzlzel und __ _ _
Drehregler.

_,@._,_,___(____.@,,_, ”_m_@_ _ M __ 13



-- -- INN, ,BeVoI_‘,Sie_ den Computer ,, A , _, _,_. , __.,_,-.v__.___.._.-W__H__CV

1:; ;NG ___,_ wzuin er§1_en_M.@1b§Cn_uIzen, ‘P! . -1‘? ._ M..A,m.__-_,,.-__-.A-M..__>.__..C,C_, --_--__e--_-_.__WW_-__-1,
sollten Sie auch das Sys-

)e; A A 6 £1] , ,_,______,_____ _ _ __,_<_,____,___ _,.,,.»._< \r1 _ ,7,_,__._._M___._e__.__ . _

nach dem Elnschalten elnen und Tontests prgfen sie
autornaschen Sysiemiestw’""‘“E5f1é1{d{é§é'['é§{§'1-it " ‘ " ‘ ’ M ' ' "“"""“'“" '

durch. Ist etLa§QigbA_L_iQW_, __Hj1iQd_e1_ 5ELB5IIE5T- ,,___,,,_____C
Qrdnung, erscheint die KARTE vomehmen_ __Igg1..-._--._._.-M_-.W. *' ’ ’ . C _ _ A.__

enC,(M_E,__MQBX<TE,S,T)e C 7; PBUFUNGCCLALIDLQ-,_,,.C_.,LKEY_BQ.A_BD:'1E§T)C_..-_>..-.
temtest iederzeit manuen Ihr Computer besitzf zwei VISUAL TEST) Die Schreibtasfatur

i?T5 355€5m§U5*‘“>/KiKrteh {idn Speicherhfden C C Ihr ATARI ‘”é¥§5h5:i?I-iii '&Ié1£"BiJ_""e'"“""""
_.l__Q__.~teTbei ed1"‘3Cki@LQEI1QN_:_ ._ A WEestwertspeicher.iROM) und Ce 7 Tonkame Und.hOChauf_ V, Ce _DrLLeken1ei.ner__»_A

Taste einschaltenl Oder nach den freiverhllgbaren bsende Grapl-1ikm¢g1iCh_ Taste blinkt sie auf. Andern- "d$ " "Spéic;-'heT (RAMn),‘in*dem keitennfginé Notehfe 55;" "wfaifsn lfecjf€Tfi’@eTé1€T"VT'”“'"”_""'
W0“ BYE iiP_“PB_<?P_;_, Z7 _.,E1:0qr@mme und Dtenn Cbqe-C '\lio1jnsch11'issel.erscheir1in.».' . 7Tasien‘SHIFland........

Es erscheifgécgas Test- legt werden. ber der Nummer des ge_ CQNTRQL bhnken nun
-iM6€1-4551:? 1"" * ~ " "BéTr1'1' RQM‘-Tégt' ’ ' rade gepnien Kanals; "wenrr"q1*eTch'zeit'rqeine"“"""““"'

sie mu def SE1-ECT'T@ste erscheinen zwei Farbbalken jeden der 4 Kanéile werden §~17_1j1_§;1_<;;l1leVA_:If<f;;_3’V[_eV_<3_q5j;~}V';V<;_1§f[________M

Una aruclzen S19 SIKHL Eiérh Bi1e1'$cPrm,”bei1n 6 Ndié darqegfellt/nd“ HELP und RESET beenden
Di HELP-Tast bYi1lQivs_i@,» W sindyes -l6»Quad- if gespielt. 1 » - in i » di<e~Pr§iun<52-»BREAK-isi» ~~—~-~—--

Zum Menu Zumck rate. Die Balken und Quad- B1119, prgfen sie bei beim Test ohne Reakon.
1Ifé_TB?i@_Ef"aé"‘ u “PET? §b1Tén STCH V()”1’1“W'€1B in ' U “WW‘i'W

Test und f1'Q1hI‘t;1;1Q1__A.'mBIM__, ,_%I‘,{fl'1,_,QC,_ie,,I‘ bhlau vefndern. ieutee Lautgtarke Ih_res,Eer11-_, F W ,___ Yr . ___?”
BASIC zuriick. a s sie sic rot o er rose Sehgerates Die Farben

Wenn §1e*?1TI€T§§TsW * '* ‘ E1169A(,;I_?f§‘€'nieht mgssefrl innerhalb egmsm " " ' "NW ‘7“#_—"
"hl (ALL TIiS_"_LS),_ ‘_;_£;H C11? WEPRQ-V f ie en Cesfs unverémnv ,_M_________e,w_,_,_v__C____.__”,_

:17; ggmputer den Spii:/‘her Fachhancer hj Ihnen bleiben
Q {E} 49359, T6n_mi& G1 5?, Wdann gem welter. _ v,_ . ._____,____-_‘-e__..._M____

Phik (AUDIQ-VISUAL) undi iYKEYBOKRD§-7 C M V C W 7 '

Dr11cken_deLHELP¢Tasie W *"”""7""“}’*“‘“-’ W _v___.»..»».1W~_ ‘ C» _-W»
stoppt den Test und iuhn

-- 1 _ _ W...“.._._A__H_.,______. -A.___ _.i_,___>_-__w~,-,_.

fhri Zurgq1g_§gr1?,eATARl” e______V__ C_C.>_W__________
BASIC.



SOFTWARE SPEICHER ROM-MODUL
Fur den Betrieb des Corn- Die Groe des Computer- Eine Vielzahl ferger Pro-

puters ist Soware (Pro; Speichers bestimmt, wieviel gramme sind als ROM»
gramm) erforderlich. Sie Informaonen er speichern Modul lieferbar. Es ist mit
konnen die Programme kann. Ihr ATARI 6OO XL hat dem Etike nach vorn in den
selbst erstellen oder aus rnit 16K Byte geniigend Schacht auf der Konsole
dem groBen Angebot fer~ ' Speicherkapazitat ffir die einzusefzen. Anschlieend
tiger ATARI Software {r die rneisten Anwendungen. Bei bie die RESET-Taste
verschiedenen Anwen~ Ihrern ATARI-Handler drticken.
dungsgebiete auswahlen. konnen Sie zusatzliche

Speicher-Erweiterungs-
module kaufen.

“$“*5

39; “x;

“U
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TASTATUR
Die Tastatur enfsprlcht im

wesentlichen der einer
Schreibmaschine. Die
CONTROL und SHIFT-
Tasten werden verwendet,
urn d€iS “Cursor” genannte
kleine weiBe Quadrat aui
dem Bildschirm zu bewe-
gen, Text einzuhigen, zu
lbschen oder um die
Anzeige zu éndern.
Ftir einige Funkonen ist 5 Q \

das gleichzeige Drticken
.1 3 ¢ ‘

von CQNTROL oder SHIFT
e ¢ ‘ ‘

und einer anderen Taste
= ’ ‘

erforderlich.
* L

Die Wirkunq dieser Tasten ‘ 9
kann von Programrn zu Pro- ¢
gramm variieren. Bitte D
beachten Sie die jeweihqe * ’ 4
Anleitung. g. ’

Q

09*”‘\ >$\>SL\6\

16 _ _ -



 - ’

- . BREAK I SHIFT I CONTROL 1 1?ugt
Ons as en O gen e selbstgeschriebener eine Leerzeile oberhalb des

I.i

 : ‘ - mProgramme. Cursors e1n. ‘i i i
SPACE __ ‘!I--~~ ll ll ll g ~

OPTION Wahlt ESC (ESCAPE) ist in der SHIFT mit DELETE BACK
ch‘l'd'i‘e Zee, in

Prograrnms. Proqramm abhéngig. der sich der Cursor bendet.

RESET CONTROL mssm SHIFT \ CQNTROL T 1 ~— -* bewegt

RESET unterbricht den Mit CONTROL INSERT SHIFT mm zur zweiten Qmmm Oder die Anzeige Zu
Program-Ablauf und fuhrt konnen Leerzeichen bzw. Belegung der Tasten wie ‘indem- 
schiedenen Programmen werden. Sonderzeichen.
wirdgiur BTTEFK _ —‘ ‘ ‘ ' ' ‘ DELETEI - RETURN 1st nach BeendenemePGe 

START DELETE BACK SPAQE CAPS dient Zum drucken. Der Cursor springt
bewegt den Cursor nach Umschalten zwischen GroB- aumen Aniang der

- - _ - _., - . .,-. .- . __.. néichstenZei1e.
oder ein Programmteil Z€iCh€n-
beqonnen. I BACKrm l@!'l@1 ESPACEi ’ a ‘ I‘ = 6 V r-CONTROL 11111 DELETE riegelt die Tastatur im Modus ( A ATARI'T‘3Ste) Schahet
SELECT client zur Auswahl  5SCh1 dis Graphikzeichen. auf_Negat1V'Dars@nung um-

(‘urggy
Hinweis Léngeres Festhaltenhalb ejnes PrOgr5mms_ D16 Zeichen I‘€ChtS I'(iCk6I'1 i i Ii holung des entsprechenden

lii

E Zeichens (755010 Repeaf).i. H LP n s1t CAPS schaltet

HELP qi " " *

gramme
die Ausqabe auf den Bi1d- depenz _. 0 I stiben um.

1 111 911119911 P1‘O- ii‘ SHIFT und Drucken der
n kurze c ml umemncm numerischen Tasten bringt

schirm. Ein nochmaliges ‘B .. 1 1. A 1

fort.

CONTROL mit 2 1<‘;iBt einen
Summer ertonen.

CONTRO

iI
—

Ci‘i

CONTROL arkiert

5.
on

B

der Eingabe.

I7



GRAPHIK
Auf der Tastatur sind 29

Tasten zusatzlich mit graphi-
schen Symbolen belegt. Mit
ihnen kénnen z.B. Schau-
bilder und Karten erstellt
werden. Man erhalt die Zei-
chen durch gleichzeiqes
Drticken der CONTROL-
Taste und der gewunschten
Taste gemafi der folgenden
Abbildung.  

OQQiQ
“D’§

Q

V 0*”‘ \>°~‘€’O

18

V‘U

9
‘¢ \¢‘ ‘‘¢

¢

INTER- , ¢ '
NATIONALER
ZEICHENSATZ

Der Computer kann je
nach Software auch Sonder-
zeichen wie z.B.: a, 6 and 1'1 ’ » ’
schreiben. Beim Se1bstpro- , ¢ ’
grarnmieren in ATARI ‘ ‘ \,
BASIC ist dazu folgender \ \@O®k
Befehl notwendig: ‘\9SL

POKE 756,204 [und
RETURN drcken].

‘G

\4‘i \

O‘l



ATARI BASIC Vor jedem neuen Pr0- Prograrnrn EINS:
t" S" NEW ' - - - - -Sie sind nun klarl der ein_ 3:Z1rr£?ugi:indi;eRETURiiIn [T1ppen S1e das Folgende w1e geschneben, d1e RETURN-

ba t A11ARLBASIC _ _ Taste hach jeder Zeile dr11ckend.]girsuiienl Zu Tgste, um den Spe1cher zu 10 GRAPHICS 11
Ioschen. Z

Mit ATARI BASIC kénnen Fans Sie Sic}, Verppt glizggl
516 Ihre eiqenen PP‘? haben, kann rnit der Taste 49 FQR ZEBRA=O to 48
gramme eYS*e11e“- Tmpen DELETE BACK SPACE 50 REM GTIA AUTOBAHN *SCHNELLE FAHRRINNE*Sie doch die Iolgenden Pro- ' Oder CQNTRQL mit den 60 COLQR ZEBRA
gramme einmal em und ~ “PfeiI‘Tasten" der Fehler kor- 70 PLQT BL LL
Iassen Sie sich iiberraschen: rigiert Wepden 80 DRAW-PC’) O O

Pmgramm ems demon‘ Iede Zeileneingabe (mit 90 RI-FRI-*1
smert die Graphik‘ max. 120 Zeichen) ist mit der 100 NEXT ZEBRA
Méglichkeiten. Prograrnrn RETURN_TaSte 110 GQTQ 110
zwei zeigt die TonmégIich- abzuschhegenv 12O END
kekn und Pmgramm drei Evy ubersehene Einqabe- RUN tippen, RETURN driicken und das Programm Iéuit.
lst em computerspld fehIer werden nach RUN P ZWEI_

unter Angabe der ZeiIen- rogramm '
numrner angezeigt 1O GRAPHICS 7+ 16: SETCOLOR 4, O, O:
Durch Eintippen von LIST SETCOLOR 1' OI 4
d D -: k d RETURN- 20 CQLQR 2

§fQ,e)1:§§ne,;sZ;sam,e 30 PLOT 2,2; DRAWTO so, 34; DRAWTO 78, 40:
Pm,ammau{denB,1dSChm DRAWTO 100, 57; DRAWTO 110, 50; DRAWTO 140, 76
zuriickqeholt werden (LIST 40 FOR L-'IGSOU:1 TO 255
10 Z.B. zeigt Zeile 10>. 50 SQUND 0/ UGSOUI 8/ 10

GO IF LIGSOU=8 THEN SETCOLOR 1, O, 14

$§e‘f:efg:hP$;1rZ‘3§ri:éi1e 90 FOR DE=l TO 260; NEXT DE

zu Iang ist, geht der Cornpu- 100 GOTO 10
fer automasch eine Reihe RUNppen und RETURN driicken»

ganze p{OqrammZe11e Den PfeiI I in Zeile 1O erhalten Sie durch Drcken der
. egchebgn haben ESC-Taste, dann CONTROL festhalten und gleichzeig die

. ‘ “ g; ‘ ‘ Mit der BREAK_T6ste CLEAR-Taste drtlcken.
¢ \, ¢ ‘ . kann das laufende Pr<>- 10 PRINT " >, "1 DIM NAME35 <20) ¢ POSITION 2, 7

Q O qrmm QGSTODDI Wefdell 20 PRINT “TIPPEN SIE IHRE NAME UND RETURN
DRUCKEN”
30 POSITION 4, 12: PRINT “NAME”; INPUT NAME$
4O GRAPHICS 2 + 16
50 POSITION (20-LEN (NAME$)) / 2, 4: REM CENTERS THE
NAME
60 PRINT #6; NAMES;
7O POSITION 1, 7: PRINT #6; "IST EIN FREMDER VIOGEL”:
REM " IST EIN FREMDER VOGEL” IN INVERSE VIDEO
TIPPEN
80 FOR FLIP = TO 20
90 FOR/FLASH=O to 14 '

1OO SETCOLOR O, O, FLASH: SOUND O, FLASH, 1O, 1O
110 NEXT FLASH
120 FOR DELAY=1 TO 20: NEXT DELAY
130 NEXT FLIP
140 SETCOLOR O, O, 14: SOUND O, O, O, O
150 FOR DELAY=1 TO 1000: NEXT DELAY

- 160 SETCOLOR O, O, O: SETCOLOR 2, O, O
170 FOR DELAY=1 TO 800: NEXT DELAY
180 RUN
190 END
RUN tippen und RETURN driicken.
Programme aus dem Buch “Inside ATARI BASIC, A Fast,

Fun, and Friendly Approach," von Wilhelm Carris.
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"'_ ”"'““77z_ 
7 Ie nach Anwe5ungsbe- DerDmcker Der Computer benotigt Dle folgenden Bucher und

neich sollte das System aus- is ein preiswerter Typenrad- kaum Pege. Zeitschrlften (in englisher
gebaut werden. Fur Video- drucker mit einem Schrlft- Sie Sonten ihn ber Sprache) informieren Sie*e ' - ' ' ' ' '- - ~ - 1 " ' &b ge1egen1ch mlt elnem aushfhehknuppel smnvoll sem, fur schen Schrelbmaschine. feuchtenl fusselfreien Tuch Computer System und
Textverarbeitunq ist zum Graphische Arbeitenl abwischen - beantworten viele Fragen, ‘ TI h H "B17 h R dienoc ._
Wendi‘? Ihr ATARI‘Fach‘ gramme werden am besten gLlng:rsni?te?:ing:Z: elm‘ konnten. Weitere Hinweise

durch d'e_n AT]-YRI7iO20"°'~ vermeiden
Earbdmcker dargesiemr gie ga en u ersen en w1r
konnen vibrierende Farb- Ihnen auf Wunsch_ V-W A ..

W S. D ZWi_ Farbstiften des ATARI 1020 BUCHER
schenspeichern oder fertige Druckers Zeichnel? Oder A1bI9C1'1T, B013; Finkel, LEROY;
Software Von €assei't'e‘n oder  - wwmwmer 
Disketten einsetzen wollen, Schledenen Formaten B145]C New Y01"k1 ]01'11'1
benogen Sie einen PIo- 7:h'UC_ken' WHQY 81-50115, 1979-— % 
DiskeenSt6On. Ohne ZWi— MANUAL. Atari’ Inc 19837”‘ schenspelcherung sindie ' -7“
Daten bzw. Programme nach TECHNICAL REFERENCE
Abschalten des Computers NQTES /“GT1. Home c0mD1l‘--.~.> _ _ ____ Becoa _ _

ATARI® 1010“‘ ist eine COMPUTERS FOR PEOPLE
. S . 1 .._ B lg ‘Em.

glichkeit. Die Daten werden Press, 1982.
auf einer normalen Ton- Poolel Lon; MCNi, Mémni

Ein sehr schneller Datenzu- and book‘ Steven‘ YOUR,*__ -H - i - 1 B. ie _ __.__ A1HB]COMPUZEB._Bed<e-
non ATARI ® 1050",. ley, CA; Osborne/McGraw

— .. _ . — ~  &imoghch. Sle erfordert ’ s- ~ -
Modul, den Sie bei Ihrem ATARI BASIC Region, VA;

W KTFERT Pachéndier kaufen “A ’ Reston Pii5 1$1'111'1g, [983
konnen.

ZEITSCHRIFTEN
W7 7 -7 ANT[C— The Atari Resource.
" —

CA 94107X 7 ' \/ ANALOG COMPUTING,
— I The Magozlne for A'z‘ar1i Computer Owners. PO. Box

23 Worchester, MA Ol603
HI-HES MAGAZINE The_- W _____1__  
Users, 755 West Sanlando

_ "' "* *“‘ ‘Springs Drive, Longwood
Springs, FL 32750

¢



 HTEN€IE Frage: Wenn ich HELP Frage: Was ist zu machen, WICH I IGE

Warurn7 ist aber das Fernsehbild ver-- ,_. B. 1 ..E

A ’tWrt:D' HELPTt A hlB‘ V b'd ‘tSchalten des computers n O 1e as e nsc u 1n er 1n ung m1[ll . EII1 1 H. . A | LE 1 .. 1“ F 1

rt ht b hl hpass1e n1c s,o wo 1c ,_

1 G 1 A - 1st nur fur e1n1ge spezlelle und Computer mussen auf konnen Storungen belm
angeschlossen habe was Software-Programme von den g1e1chen I_§an_al. e1nges- R@d1Q_ Qder Fe1‘nsehe1'np-

. - Bedeunmg 18111 gejn Arbeliei d;e Sg gang §,,g;+_pe¢en
H h h 1

5° 1“ mac en" ware(ROM-Modu1)ein-
Elma‘ Lchimbe mmiem

schalten nichi READY auf emgebauten ATARI BASIC auf festen Sitz im Schacht). bel Bemeb Ihres Computers
dem Bdschirm erscheint ei-n  - ¢m 

- 1 1- S 1 - -"_ schrieben. Warumlé-iu es genden Schrie Abhilfe
derholen Achten Sie bie nicht? éringeni

Schh;-1sse_ Die rote KOnn,O1_ verarbeitet die Informaonen Femsehgerét Finders
bmpe (Em/Aus) mug nur dann, wenn nach jeder §U31T'CmE1T-
1 uslqtsg Pm-ii]: S]-E 1;]-g PQg@mmzej]e BET] [EN Computer etwas entiernt
auch die Kan,31_ gedriickt worden ist. Bitte, §uf$te11en-

_ ~ - '

Fe1ne1nsf§l'1ung am Fernseh- mi Wechsehi 519 Q Ucnh 1_11¢ht '.e*bmd“’HA_*9skéb@l gum
qerét. Wenn das noch kein den Buchstaben O mlt Fenlqsehgerat nders
Erfolg bringt bzw. MEMORY dem Wert 0<W1>- W egenE. . E]..

Computer bei Ihrem ATARI verweisen wir auf die Litera- Chen dem Stand der ‘

1*'acHhénEI1er tiberprii Drllclaegllnq
wegjen. '1‘eghm"S<;1qe Q" ndemngen

und Verbesserungen bei
Hardware u.nd"Soffware
kdnnen deshalb ohne
Anktindigung durchgeftihrt
wevden.

Es wurden alle Massnahmen unternommen,
um due R1cEhqEe1f Her ProZiuEi1ons~
dokumentanon im Handbuch zu verslchern.

Hardware verbessern und auf den neuesten

des Druckmalerials nach dem v€l"O81’l(ll—
chungsdaium mchi mehr gewahrleisten. Alan
welst weiterhm darauf hm, dass die Firrna lur
Anderunqen, Fehler oder Auslassungen nicht
affei. '

Kem Nachdruck d16S65 Texles bzw. emes
Auséchnmes desselben wird ohne die vorhe’
rige schnhche Genehmxqunq von Atan, 1nc.,
Surmyvdha-(, IA ,.

\
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UN NUEVO A en ATARI BASIC eI Ien- Comunicégse Cévn 020$ pro-
' ' t d d 1 pietarios e or ena ores

gijiialgoigra O e ATARI, o bien hacer el bal-
~ ~ A ~ - - gu Ordenador 1e facjhta e1 ance de su presupuesto. En —

E1 OI‘deI'16dOI‘ ATARI® acceso a toda la gran familia Teahdadl no h<3Y un Hmite <3

I IIGGQTXTW ébfé Iéféjfiiéftés deT1T ‘Idé prdductos ATARI. Iunto 19 Que listed Y SL1 Ordenador
,. apasionanie'mu_n.do,de la . _, " Q.Qn._g1,1 embglaje hallaré Dbleden h<3Ce1"- _ ~WW~
revolucjén jn{Orm5¢@_ usted un ejempbr de 16 E1 folleto de instrucciones

W "Coné‘c’ra"ndo *sirnpIernente ei L‘1Itirr"1aAed*ici<5n del catélogo‘ 19 indic ¢<5IT10 Conectdr S‘-1 ’ ’ *
6OOXL a su televisor puede ATARI. Mediante Ios acceso- ATARI 6OOXL 6 SL1 prto
IisIéd"és’cribIr 'éEIiIé§TeI Tsl I1I~ib’§y; prograrnas apropiados de televisién Y C<5mO h@¢eI‘I0

A panta1la,-_<;rear- originales, K A podré usted componer -m11s- h1nCi01'1@1"~ * —

dib1liO$ qI‘<°§1CO$ Y proqramar ica, divertirse con juegos,

T I M Compartirnento para
_ _ , __ _M l\ . . I. ___._m_~.v__M_~__~

Los cartuchos proporcionan
7' '* una.Cafga de programas H.._M____-~-

. Irépid Y§en¢i11¢1- 7 W.“
"'~ ,, _ W, , WY,

. _,

" A"AEiic1*itIfé§'éY5"Pé1'é1_é5§I5"“‘"TW’ "“"14"?”
~ T T , _Bale_L§sIQ§..Q.9Qt;9l._I.__<_,__ __W___t_%.'_
' Para conectar pulsadores,

_-.,.I.._I,-I__.....I__-__A_*._ Ihvesl I _ _ 4_I____i
palancas y péletas de

_ . C,oh_qOI_H _ . ._M._.~_-i_

, L‘



VERIFICACIQN DEL Antes de utilizar el orde-
SISTEMA nador por primera vez, debe-

ria de vericar asimismo el
El Oldenador ATARI sistema mediante una serie

GOOXL lleva a cabo automé- de pruebas visuales Y
ticarnente su propia veriIica- audivas
clén al Ponerlo en marcha Puede usted realizar estas
En caso de haber alguna dit- pruebas Con 16 ayuda del
icultad aparecen las pa1a- memi
bras MEMORY TEST
(ENSAYO DE MEMORIA).

SELF TEST ENSAYOS DE LA ENSAYO PRUEBA DEL
(AUTOENSAYO). MEMORIA AUDIOVISUAL TECLADO
Para llevar a cabo el SELF Su ordenador tiene dos Su ATARI 6OOXL posee Durante esta prueba el

TEST, mantenga pulsada la clases de rnemoria: la deno- una capacidad de cuatro teclado aparece en la pan-
tecla OPTION mientras rninada “ROM” es una voces sonoras prograrnables, talla. Cuando pulsa usted
pone en marcha el ordena- memoria permanente, mien- asi corno colores y gracas. una tecla, el caracter corres-
dor, o bien escriba BYE tras que la memoria “RAM” Un pentagrama en clave de pondiente destella en la pan-
cuando aparezca en la pan- esta disponible para pro- Sol aparecera en la pantalla tallaen Iiquracién inversa
talla Ia palabra READY gramas que carga o escribe encirna del numero de la voz (azul sobre blanco). Si una
La pantalla presentara en el ordenador. que esta siendo comprobada. tecla-no destella, esto signif-

entonces el menu, es decir, Al cornprobar la memoria Para cada una de las cuatno ica que no tunciona.
la Iista de SELF TEST. Pulse ROM aparecen en la pan- voces sonoras se interpretan Lasteclas SHIFT
la tecla SELECT para talla dos barras de color. y presentan seis notas. (MAYUSCULAS) y CON-
etetuar su eleccion, y pulse Durante la cornprobacion de Si el numero de una voz TROL solo destellan cuando
seguidamente la tecla Ia memoria RAM aparecen aparece sin haber sido son pulsadas simulta-
START para cornenzar la 16 cuadrados. Estas barras y interpretada, esto signitica nearnente con otra tecla. Las
prueba. Pulse Ia tecla HELP cuadrados deberan ser que no tunciona. Los colores teclas HELP (AYUDA) y
para volver al menu de SELF azules o verdes. En caso de deben ser consecuentes en RESET terminan la prueba, T

TEST. Pulse la tecla RESET ser rojos o morados, pongase cada una de las pruebas. mientras que la tecla
(PUESTA A CERO) para en contacto con su distribui- BREAK(INTERRUPCION)
interrurnpir el ensayo y dor de ATARI. no produce respuesta
volver al ATARI BASIC. alguna. I I

En caso de seleccionar »

ALL TESTS (TODOS LOS
ENSAYOS), el ordenador
Ilevara a cabo automatica-
mente los ensayos MEMORY
(MEMORIA), AUDIO- *

VISUAL (AUDIOVISUAL) y
KEYBOARD (TECLADO).
Pulse la tecla HELP
(AYUDA) para interrumpir
los ensayos y volver al
menu; pulse RESET para
volver al ATARI BASIC. T T

24



CONIUNTO DE MEMORIA CARTUCHOS
PROGRAMAS La dimensién de la memo- Muchos pos de conjunfos
(SOP I VVARE) ria del ordenador deterrnina de programas estén disponi-

E1 Conjunto de pmgramas lélucanhdgd e lnformacgon Ees in Rim; (i1)(ZC;Z:‘t1.lr?t}I1é)S.

sirve para adaptar el oIde- e pue e 6 macenan u C? uf? O e 1 'nador para tarea espeCi_ or_deTg%or» ATARI 6OOXL, dLlC1dOrft1iI‘IT1€I:leI1te ejnt e1

ca. Existen conjuntos de c.On f. .’ p?see un? memo‘, cotmrga mi? O irevls O paraprogramas ATARI mL,l1_ gm su1}c1er? e parg S’ mayona is T 1n en pa elsuienort
ples aphcaciones. e ap lcaclopes, s1 1e-n e a conso a, con. a e que a

‘ »~:~#_‘*\\ Y ‘vjign
QP~

algunos comuntos de pro- mirando hacia usted.
gramas requieren una mayor Si acaba usted de Ll1iZ61‘
capacidad de rnernoria. otro prograrna, pulse la tecla
Puede usted adquirir un RESET antes de insertar el
médulo de extenién de nuevo prograrna.
memoria en su distribuidor
de ATARI.

¢-

if§3A€{:



EL TECLADQ E1 cursor es el pequeo
cuadrado blanco que puede

Vanas teclas del ordenador ver en Su pantalla sirve
funclonan de la m,iSm_a {Orma para indicarle su posicién en
Que _1a_S de Una maquma de un prograrna o en un texto.
escnbm Lag techs CON‘ La funcién de una tecla
TRQL y SHIFT sirven para puede vanar de un prO_
desplazar el cursor en la grama 6 Om) Consuhe Su

pantalh para aadir O gu1a del programa para mas
suprlmir partes en e1 texto, o informacic/m_
bien para rnodicar la
presentacién.
Para estas funciones, debe

usted pulsar simultanea- ~ § \
mente las teclas CONTROL * 3 ‘ \
y SHIFT mientras pulsa otra 1, Q ‘ ‘ \
tecla. '1, 8 ’ ‘(34 \

"7"’§
.”§q"’

09*”6\ $395“
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MANDOS >—~¢
* LE E }*—j\‘IOPTION L6 K5016 BREAK (INTER CONTROL 3 marca el nal:_',Q\_-_--, ; ., nu. IF Q

La tecla l I I 'QPTIQN (OPCION) meT1'l6 Dara lntenllf entraa a tras dltcldo l
b 1 1 ‘ I

elige entre las distintas varia- C nc1On Que esle
' d ' ’t d l. 1 1 s1en o e]ecu a a por e ii’

pmgrama Ordenador SH I FT NSERT __E E  _—iE 0 k : n - ,\- RESET para insertar un programa o Y? o. -> ——————"
de lecla ESC§ )€_§

ordenador en el lugar exacto dependp, dc] “um.i E] -HIFT -§kgLE ]NRO_L ll pf’ mu]eVet, d 1 1 - I I 0 I Q * I -en C11-16 es <3 Y e‘/119 V9 e c1ertos prograrnas s1rve para SPACE grama O presentacién

tida. (Se recornienda a SHIFT DELETE BACK
menudo1atecla " '* "‘ ‘ "5
para detener un proqrama). §CON_moL &lNsERTj qrm 0 111196 de TeXt0-

CONTROL INSERT lnsefla SHlFT hacia el margen izquierdo. V

gramas. Pueden insearse slrve para mdlcarle al ._

L t 1 START caracteres en este espacio . . .nado de escnblr o de ed1tar

i
iI

|I|i
‘Ei Ili

a ec a

general para comenzar un
prograrna o un juego. BACK

SPACE

' caracteres superiores de las -

teclas sin salir 651 modo del UTT5_llhe<3 <3l§l'I5TY>qT‘5Y116-I CiLi gig1 1' Ifgjgr —
DELETE BACK SPACE
hace retroceder el cursor un H REVERSE VIDEO Sirve

Ml . . l Q I . l CKPS hace pasar el orden para pasar de la presenta-La tecla SELECT (SELEC_ habla s1do escrlto. La supre- d d , 1 _ . , 1 (bl baam uhza menudo Siérfde Caacmgs Commtra a _orI e mayuscu as a CIOI1 norma anco so
elegir de Varias tame Siga pulsando m1nusculas o vlceversa. azul) al modo de hguraclon

aplicaciones en un esta tecla
' ordenador del modo CON- viceversa. En algunos pro

l ' 'FROLTLOCK. gramas esta tecla se llama
K DELETE tecla ATARI ( A ).

lIl-- ll [1 ~ ECQNTROL DELETE BACK " mantiene pulsada una tecla,
' La tecla HELP (AYUDA) SPE,““_1*e“1°“m"_1° CONTROL CAPS produce e cmfter °°"eS“‘e‘e

sirveparaolenerasislencia !""="'-9" =9" emo 'i‘“'C ’ i l ' h '. '
1 cién del cursor y desplaza ' la tecla.

en 6 OS mo; 8' los caractenes resfaies para ii _i
rellenar la hnea. I SHIFT

SHIFT CAPS blo uea el

j Ii

Q. . _ Q . . _ - . . . . _

. signo superior para los car-
E El l E I acteres allgbécos. Pulse lasentacion que aparece en la 1 SI HEI 1 1

panlana de ' ala, lea‘ caracteres especiales de las

vuelva a pulsar.

l

CONTROL 2 produce un
zumbido.
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GRAFICOS
E1 teclado del ordenador

posee 29 caracteres gré-
cos. Estos le permiten con- ’ ‘
struir grécas, realizar tables
y hacer dibujos. Esta tabla
muestra las teclas que
debe usted pulsar - al mismo
tiempo que la tecla
CONTROL ~ para que apa~
Iezca el carécter cor'respon- ‘ ¢
diente en la pantalla.

‘UG.U~9_$Q'0I5"’
G

0*”\ \@O
xv“\‘ h
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IUEGO DE
CARACTERES
INTERNACIONALES
Un jueqo de caracteres

internacionales esté inte-
grado en e1 teclado. Para
tener acceso a estas teclas ‘ ¢ ‘
en BASIC, ulice la 4 "
siguiente instruccién: X %\6OQ‘/\\'

POKE 756, 204 [Pulse \ €\‘*
RETURN).
Pulse CQNTRQL junto

con las teclas que aparecen
rnés abajo con e1 fin de
presenter los caracteres
internacionales.

i’$
Q

‘o’ 1‘¢ \’ \‘¢¢ O

D.‘§



ATARI BASIC Después de escribir cada Programa Uno:
Ahora esté usted hsto para linea Ilncluyendo lag clue ha [Escriba lo seguiente tal como aqui aparece, y no olvide pul-
b 1 ATARI BASIC Corregldoll Pulse la Iecla sar RETURN despues de cada Iinea.]

P1“ '5‘ e d el rd d RETURN. AI pulsar RETURN 10 GRAPHICS 11
1nCOI'pOI‘ O en O 6116 OI1 - - - I

Puede utilizar 91 ATARI lnlormaclon 20 I-L-191
BASIC "b . , " 30 RL=79pmpioslgariigisiésk Sus Siuna linea del progrema 49 FQR ZEBRA=O to 48

we W 3Z?§Z‘;Z;;2§§i?§ $52123‘? gg
mamas; quedaré Sorprem de Error indicando el 7Q pLQT BL LL
did al b lo I ' I I ’0 compro ar que
puede hacer su ordenador! ggmigohcée <liae:2?§(')%§ZP1$_es 80 DRAWTO O’ O

E1 P U d Q Y 90 RL:RL—1

Ira las Ig§sI1T3ri1l1i(j:ladre2 QQTIZZZ Para present“ el prO_ 100 NEXT ZEBRA
del ordenador. El proqrama grama O la hn.ea del prO_ 110 GOTO 110
DOS , est cé d qrauqa y correglr el error, 12() END

mu ra mo p e e
usted ulizar el sonido El escnba Iéllslg? LISTY el Escriba RUN, pulse RETURN y observe cérno se desarrolla.
Prograrna Ties consiste en mimero e inea (por

. ejernplo, LIST 1O).
un u 0. . P D

1 Escriba eslos programas Iograma Os:
§S@§}3>_?_[1IY€1fI”Y Pullse 1'? BASIC exwameme Como 10 GRAPHICS 7+16¢ SETCOLOR 4, 0, 0;

6C 6 para 1IT1p1dI“ '. . C L O, 4
la memoria antes de escribir §g?;erg€;?ai;l;;SS1d:;qaaglir(:jZ 20 COLOR 2

cada nueV_(? program?‘ larga para 16 pantana de su 2,21 30, 78,
¢C@m<->410 11“ 9"“ Pulse televisor, e1 Ordenador paS_ DRAWTO 100, 57; DRAWTO 110, 50; DRAWTO 140, 76

l§1;Z%6jE€EI;ETE B€‘CK are automécamente a la 40 FOR LIGSOUZ1 TO 255
as 6 Que y‘? ' ‘ t N 1 1 5O SOUND O, LIGSOU, 8, IO

SuPP1m1d9 e1 elm eécnb 16 §%¥1§r1§§Si§Opu Se G 60 IF LIGSOU=8 THEN SETCOLOR 1, 0, 14

correccion ,cOnnue' después de haber escrito la 70 NEXT UGSQU
iuetdentamblen Tenocedelln linea del programa en su 80 SETCOLOR 1/ O, O

s e u6 6 W 6 111“ error P -. totahdad 90 FOR DE=l TO 200; NEXT DE
sando continuamente la ' 100 GQTO 10
tecla CONTROL mientras Pu1s.e lta tecla B.RE£K
ulse una de las teclas con para In errumplr pro‘
gechas grama que se halla en pmqrm T1981

CUTSQ Para obtener la Ilecha en este programa, pulse ESCAPE
una vez y seguidamente rnantenga apretada Ia tecla

a CONTROL mientras pulse CLEAR. Cierre a continuacién las
, 3 * ‘ comillas.

5 3 ¢ T \ 1O PRINT “ J ": DIM NAMEZIB (ZO) : POSITION 2, 7
‘J; 3 “ 2O PRINT “Escriba su nombre y pulse la tecla “RETURN”.

3O POSITION 4, 12: PRINT “NOMBRE“;: INPUT NAMES5
4O GRAPHICS 2 + 16
5O POSITION (20-LEN (NAI\/IE$)) /2, 4: REM CENTRA EL
NOMBRE.
6O PRINT #6; NAME$
7O POSITION 1, 7: PRINT #6; “ES UN CHULO”: REM
ESCRIBA “ES UN CHULO” EN FIGURACION INVERSA
8O FOR FLIP = TO 2O
9O FOR FLASH=O to 14
100 SETCOLOR O, O, FLASH: SOUND O, FLASH, IO, 1O

110 NEXT FLASH
120 FOR DELAY=1 TO 2O; NEXT DELAY
130 NEXT FLIP
14O SETCOLOR O, O, 14: SOUND O, O, O, O
150 FOR DELAY=1 TO IOOO: NEXT DELAY
160 SETCOLOR O, O, O: SETCOLORI2, O, O

170 FOR DELAY=1 TO 800: NEXT DELAY
180 RUN
190 END
Escriba RUN y pulse RETURN.

Estos programas son extractos de “Inside Atari Basic, a Est
Fun and Friendly Approach 1' por William Carris.
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CONSTITUCIQN DE IMPRESORES CQNSEIOS LIBRQS YUNSISTEMA E, Impresor ATARI PARA EL REVISTAS A

E1 cQnjuntQ de es eCOnérn1CO Y de La de 13$ Sjtua_
programa (software) que uti- £5911 manem Imprime con Conserve su ordenador Ciones. Y Dmblems Q1-16

' H753, Y'10$ 1-130$ <3 10$ Que 10 caracteres de Cahdad en ljmpjo, pasando de vez en pueden presentarsele han
destina, deterrninan e1 panel normal de cams Los "d hallad eho.. ' cuando un trapo hilmedo. $1 .0 Y6 O5 Y T9511 S.

' d‘ ' 61 caracteres estan completaequlpo <3 101011 Que n9Ce- ‘ Nunca use Solventes O por otros. Las tuentes que se
~~~ 1- -sitara.'Tal vez necesite un meme fOFI1_'l<idOS, COITIO 10$ d Ct d 1- - indican a eontinuacién son’ -pro u os e impiezarnando de palanca rnu1t1d1- Que S? Obenen <_l‘O_T1 Una doméscos Ordenador algungs de log nurnerogog

feccional para los juegos o maqulna de escnblr medios auxiiiares que T

un im resor ara editar elécmca Mantenga Cualquier. .. D D ' ,' pueden ayudarle o guiarle
intormes. Dibujos artisticos, cuadros hquldo alelado del lugar de en el uso de su ordenador.

* ~ ' y graficas reciben la rnejor trab‘3]O-
presentacion por rnedio del Evite araar la placa de

T CASSETTES Y Impresor en Color ATARI plastico transparente at lado ELIBROS
. .DISCQS 1020"‘. Con los cuatro de la colurnna de teclas de . Alb h B b_ Fi. krec t, o , n e1,

Si desea usted conservar de1émpIiSgrC‘iA.gA.RI funclon LeRoy; and Brown, Ierald R
datos o utilizar conjuntos de t pg?” enltls e . mar H ATAR]® BASIC, New YOT1<I
programas en cassettes o OO{aZar.V1 6.1 .est§r; Gas en lohn Wiley & Sons, 1979.c or,o1m r1m1r X sendiscos, debera adquirir una p
K _b d d diversos tamaos. ATARIBASIC REFERENCE
‘-1”" 6 O“ epmgramaso MANUAL. Atan, Inc. 1983una unidad de discos. Sin el
uno o la otra perdera auto- TECHNICAL REFERENCE ,

smaticarnente todo lo que NOTES. Atcrri Home Com-
haya escrito una vez que puter System. Atari, Inc.
desconecte e1 ordenador. 1983 H A H

La Grabadora de Pro- _

rarnas 1010"" le otrece un Winié’ Yew and Miner’, Meioil Ch . . COMPUTERS FOB PEO-
.tfn.2e?.°.i‘1i?;ii;’.‘;?£?.. L... 91,5

~ci-nta ordinaria de cassette. Poole, Lon; McNitt, Martin; V

Para mayor rapidez y etica- and Cook, Steven. YOUR
cia, tal vez decida adguirir i ATARI CUMRUTER. Berke-
la Unidad de Discos ley, Calif; Csborne/Mc-
ATARI 1050”. La unidad Graw Hill, 1982.

datos son grabados en una I m ’ 1 8

~de discos requiere un - »

modulo de extension de cams’ William‘ INSIDE
A ' A " d d '- . .ITre§;lO$di§§i§:iZO? Zequl Reston Publishing, 1983.
ATARI.

\/

P

ATARI BASIC. Reston, VA:

REVISTAS
ANTIC— The Atari.

Resource. GOO 18th St. San
Francisco, CA 94137 '

ANALOG COMPUTINC
The Magazine for Atari
Computer Owners. PIUTBOX
23 Worchest€I.._MA Q.1.§Q.3

HT—RES MAGA_Z[NE,__The
Complete Magazine for
Atari asers. 755 West*San-
lando Springs Drive, Long-
Wood Springs, FL 32750 i



EN CKSO DE PREGUN IE2 ¢Qué PREGUN IE: Acabo INF URMKCIONZ 5 _ * : ecee -=-- ' = ..-:= e:-e-= : 5 5! E1- - H-g‘ A ~ ._._.._____._
POWER ON/OFF se incorporado en el ordenador

' Heeh“ enciende pero esta defor- He escnto un programa pero
pluesto ml Ordenador mada la imaqen en el sin consequir ponerlo en electncq este Ordenadorsiguiendo las insirucciones televisorp marcha 6-IP01, quéo ATARI uliza y produce
de conexic’>n,_pero cuando lo ' I I enerqia de radiofrecuencia.
pongo en marcha no RESPUESTA: Existen RESPUESTA: cercid Si no esta instalado y utili-

deversas pos1Eili?:lades, que rese de que ha pulsaclo '
ahora? debera usted verificar: RETURN despues de cada, de acuerdo con las 1¥1StmCCi'l ~ - ' I ~ I ones, El equipo puede pro-RESPUESTA Si 1 Cerciorese de que esten presentacion de programa,

-— : 6 ducir interferencea Con la- . . Q . . I . . . U _ U ,

palabra READY no aparece enchuufe del canal de TV Cuando pulsa RETURN Yecepcién de 10$ Pmqramas A — _ . . . . ’  '" ' ' -_---
. en el ordenador y el selector esta diciendole al ordenador "cha su ordenador realize de Si Cree usted que e1

.. ~ ’ de canal_es_de SlJ_l16.l.@VlS.QIL_. que esiéinimduciendo
nllevoféaéé has fases pIe_ * Pruebe otro cartucho dile- infomaacion. equipo esté produciendovias. Cerciorese de ue . . - '__ Q — " todos los cordones y cables V. t t 1. 1 Siste f d. 1 Cién de Su pmpio aparato de

, 1 E1 1 preisopar eseincone I1COI'1L1I11I‘ osceros
. proposito de deterrninar si el con la letra rnaytiscula O. El Iadwlo lelenslou pmebe 6

Seql-1T5 Y Que 16 C0TI'1e1"1T9 1 - 1 :15 1:11; gmmas £111: encender y apagar su
llega al sistema. La luz Ioja . , _ ' equipo; —POWER 0N/OFF situada ciona. Asegurese de que el pero el ordenador los trata
la parte inferior derecha del Ca O es e e homo L ferencia cesan cuando e1

1 1 1 1 , introducido hasta el fondo rentes. El cero esta en la la
- ~ eqtrtpo esta apagado, proba-dida Trate de dust 1 del cornpartlrnento. superior de teclas con los

.' . 1 ar e . . . - oms_mm blemente Sea dicho equip‘)
boton de aluste de pneclslon PREGUNTA' Cuando la letra O esta en la la la causa de la lnterferenciaA l ~ . ~ Q I ‘ . .usted Sin Obtener la; P pulso la teoia HEEP no pasa siiuada cle“ba1o.  'T

prese _ nada éPor que? Si se encuentra con otrcs puede Que Sea listed Capaz
lacmn apwpladal U ST lab pmb1emas en 10 que Se ole resolver el problema pro
Palabras MEYORY @3121  - eens-ul-to bdndo una <> mas de 16$ .

apalecen en 6 panta 6 e HELP esta clestinacla para el ATARI BASIC 0' la seccion medidas Sigulenlesi__ . -- -- REVTSTKS“ * gambile 1a an-eH1ae1e' de
necesita probablernente una trabalél con pmgramas UBRCS I ' 1 1 d 1 d-
. . , . especihcos. con el fin de G an ena e 6 ra lo O - _ . _ faevisor

. , restar as stenc a. S l "mlento. Para saber cual es el p 1 1 1 e_ ’ Modigge la sicion del
. . .  mmde el pot - ' -Cen ro de S8I'V1C1O Auton esté uh_ equlpo Con respecto 6 16- pg q

su dornicilio consulte a su Zando usted pmbaglementeI - - * Des lace ele ui o ara~  a p q p pdisfnbuiolor de ATARI. no - 1 1 -usarse con la tecla HELP 61916? O de G radlo O
televisor
* Moviendo el cable de RFmedewo 
irnagen deformada de
television.E 

. periféricos no autorizados

'a__

* con este ordenador puede
resuliar en la interferencia
con la Iecepcion de radio 0
'13,’.

>

Se ha hecho lodmo posi5le para ase—
qurar la exactitud cle la documentacion“_ ' dd " * y debido a que connuarnente estamos

juntos de programas y prdemaclpres.
ATARI Inc. no puede qarantizar la exac—
titud del malerial impreso después de la
lecha de publicacion, y no se hace
responsale por cambios, errores u
omisiones.51.11 1..1
documento o de cualquier pane de su

de ATARI, Inc. Sunnyvale, California
94086.
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UN NUQVQ ’ " sullo schermo, creare corn- Con 'g1i accessori e i pro-
PQTENTE ‘FHQME posizioni qrache e PIX} ' qrammi adaf, pofefe ¢Om—,o
COMPUTER’, gramrnare con il BASIC pone Inusica, diverrvi coi

ATARI, un linguaqgio di » ~ videegiochiecomunicare A

L‘AT_A_R[® 6OQXL"" vi SC]-1iu_ computer gié incorporate. con altri uten di “HOME
de gh Orvizzon Su11'aasci_ ” I1 vosltro “I-IOME“COM> ‘ ’ CUMPUTER” ATARI 'o pie-
nante pivgluzjone de11';n{Or- PUTEB” vidé accesso a una prare encontrollareo il vostro,
mail-Ca_ Basta conegarlo 51 vasta famiglia di prodot bilancio. Non ci sono prati-
vostm televisore e gié potete ATARI; ’ ~ ’ ’ A came-nte lirn'r—a’que11o che
scrivere e fare correzioni V01 e 11 VQSUO Computer

’ ’ ’ ’ potete fa1ei1{sieYhe. H
1ibr.eo.dTistruzioni apposito
spiega come collegare
‘I;.'A"FAR}666XL‘a1* Teievisore’ W "

A11<>g9i@mevn1Qo9@$§¢i*e-
Le cassette provvedono un
facile e velccecaxicamento
dei prograrnmi.

. ,

. . a-¢e_;,;;

di casa.

~..

Ingressi .Con.tIQlli,,,,_ 7 _

Manuali.

trolli <3 disco, tasera, penna
111hn¢ssac,'e1¢Ehé’é {é\}5oTé}i 7 Y



O1“ - 1 — 1 Pri a d1 usare 11 computer '———M wwm RCOLLAUDO DEL~wW_ 1m . 1 1 .

co11audare 11 sistema con
"‘— EZKTKRI 6OOXL S1 ¢Ii1@_ 11Y1TS?Y1@<1”@‘SYV'Y$1V1@_

conanda amomah-camenie sonon.
non appena Viene accesa Per 1esecuz1one d1 ta11 test

gono visualizzate 1e parole 210111 C101 11101111 SELF TEST
MEMORY TEST.

"" _* IA  
tenete prernuto 11 tasto  dQ@l¢ quattro voci sonore nonche
OPTION ne11'accendere 11 due pi di memorid RQM (:31 d1 poss1b111té crornatiche e questo test 16 tasera appare

211x11; 10311010 11 001110000 RAM e memoria d1spon1b11e SODT51 11 1111111010 010110 V000 mete un tasto, sullo schermo
qL16T1d0 000010 511110 per 1 programm1 che v01 I31”0V010/ 0PIi>0T0 1g01110V0 C11 11 tasto corrispondente lam-“ 5011011110 1lp0T010 READY  VlQ1iI10 511-1_I?>0Il1<'iq_Il6_tLLma.

Viene a11ora visualizzato 11 computer Per ciascuna de11e quattro (cioé blu Su Sfondo bianco)"“"“_ Due barre'C"61orate appa- “ V001V 0V1‘ “_Se un tasto non iampeggia “
SELECT 1001" 1010 10 V0511‘? iono su11o schermo quando 51101111010 501 n010- quando lo prernete, non

WMWMSE0110 0 P01 P10111010 SIERT provate 11 ROM. Durante S0 11 1111111010 0110110 010110 tunziona. 1»—-—-  M11“ che-rm“ - I tas S~H1Fi1‘ 0 G9N_
Per rltornare <31 menu SELF In ' RAM 11 senza alcun suon ue11aemona , su o 01 Q TROL1ampegg1ano so1o”"'"“'qEs% ‘ schere appaiono 1'6 V000 00171011210110-_ quand venqono premitiinterrompere 1 test e ritornare quadrati. Tenete presente c1"1e per ‘ ' 11 1s1mu aneamen e con un
<31 BAS1c ATKR1, P1010010 Le barre e 1 quadrati 00111 1051 1 001011 d0V0n0 a1tr0 tasto

W RESET essare -  @mn@i
S0 017010 500110 ALL blu. Se diventano rossi 0 11 test; BREAK non provoca- "FE-5-T5, ii _ 1 . 1 .

IIEIQHISHMZ 1. .. ;

00171100101 0500110 porpora, ch1amate 11 nvend1- alcuna risposta.
automaticarnente 1 test me AIABL
MEMORY (memoria), 1 “O
e KEYBOARD (tastiera).

"Rremete 11_tasto HETIP per ‘
fergpare 1 test e ritornare £11~——- 
RESET.

men. Per rltornare a11'ATAR1 —

-34



t__§ ********__"‘*‘ A**‘**‘*" ‘A " _ W CASSETTE M “M
[1 software perrnette 5t U3 capacité d5I1a merii6_é‘W“ N10 ti programmi sono difmwé K

compito specitico. E’ dispo- quante informazioni puo con- Inserite la cassetta, con Yeti-
— chetb ‘~"~*

pronto per una grande GOOXL 16K é dotato di una ne11’apposito alloggiamento
varieté d'app1icaziont.— — —rnerno1"ia sutticiente per la _ ‘— w » che si trove nena parte_ ___ s &*_

zioni; vi sono tuttavia alcuni Se in precedenza avete
p1ogramn'n' otrewichfedono crtrhzzdto mmo ‘""
una capacité maggione. diverso, prernete il tasto

I rivenditori ATARI forni- RESET dopo aver inserito il
-_ s _  -i¥-

estendere le memoria.

__.i__.____ _ ._ ._ .____i \$‘_w,\

w‘L’“

itPg‘
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LA TASTIERA I1 CURSORE é 11 quadra-
tino bianco che vedete sullo

Molh tash sulla tashera del Scherma ESSO Vi mostra
computer funzionano esat- dove Vi “ovate in un prO_
tamente come 1 tash d1 una qramma O in un testa La
macchina dd Scrlvere funzione di un tasto pub

I tasti CONTRQL e SHIFT Variare da un progmmma
sono usa per muovere H aH'a1’[ro. Per ulteriori deagli
Cursore Suno Schemm per consultate le istruzioni d‘uso
inserire 0 cancellare un testo
0 per modicare 11 testo sul
video.
Per queste funzioni

bisogna tenere prernuti i tasti
CONTROL e SHIFT rnentre 3 6 ‘ \
premete qh altri tés. \ 3 4* \

~15a“;
k‘ \G3 Q

09*»
‘s §,\9y“\6\
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___ E ._ -_.-_.._- ~...1Ee-nte quailsiasi.hmzLoneJL.__E44@.;d@144EQEEe.nd=@Eh1@)..p@r_*_~_.u“____-H_
H tGStO SCGQHG tI'G Computer Sa eseguendoi llentrata dana tasera

»1

—.._.._. E6.§.. -.mmK.-iHiéitmat_c.oN,mOIigé5€E.é_.-..-__--_.?_.._-EE-.--...- ..

IEn

_i__i..i______._____ A.A~__~_____ .-__._..___- __._....._E . . _ ___ .A>. _ E__~A_‘____~. »__. A__.~___.. _.~_~__.'.‘____. W- W. W A___ -M________-1-.

1e dieren varianti di un ¢___, E E _______ _ O .__-

 "Q._ _ _i___:.__W.____A___________ — _....<__ _"_._E,_ ,~-___7_ 7 - YEW 7-_— -
._ §§EI_w__W_EA.A_____ IJHSO <21_i_§§_c (E-3_CAPE)__A _SHIFT IESERT fa._sp@ziQ__._ _ . _ _ _____..

dipende dal pr<><;1r@mm@- In per inserire una linea di testo E ewm@*~—&w* pwq1wnw1a<*"**"~~—"~~-"—’E""~~* -> i“
ne1_ rneggo qjellfppgggzione d6_}~}{'1 TT191"11i1j1d UY1 {11_1TI@- _’________4___AA________wT_ ______,_

—% — —~ _i I SHIFT rggégi ~—» -

fermle un pmqrmma $1 programma o la visualiz-
SHIFT DELETE BACK Z<'iZi01'1e—"“?€cE6 %i“sam "'* 

_i1_1ggQ__BBEAK . _CONTROL INSERT inse-
risce degli spazi in alcuni

che sta eseguendo e nrnefte ii CONTROL T 1 ~——~ muove 11

I‘j

testo o del proqrarnma. iii
' ‘ ‘ ‘ ‘ E ®oSsono cosl ‘ O“

§_T_'T_ ___,_____mA__,_M___‘,__,___"_j£I}_QQ$@I§, .Ag_<';1_r_aen' addizio- ii ________l__._
nah scrivendoli sopra gli 3|-||FT - 1.~-—-~ @-----»- * * - -_~-~ -- RETURN_sPOSta11 cursore 6 —dare i1 via programma Spaznselm l--* margme s1n1stro e seQEa1adi1 C

.. .6 adim . . . . .

Dgkglg stare mornentaneamente Scrivere O di fare 1e COrre_
"“'""‘“"’ “““‘“‘”““"""“”Y""“"' SPACE m __‘—_ caraen maluscoh senza tar ~ - - -z1on1 su una nga d1““" $ DELETE BACK SPACE £6 “G119 V °°“;““‘i§, n O O "

twi if ~—"_?BACK . .

SPACE modo In V

I1 tasto HELP si usa per otte- CONTROL DELETE BACK CAPS Serve finche P91" 1ibe- ATARI ( A)~ —  —’ _

/ ~ - - SPACE 11 d 11 si K0 IO HEI E1 H- quanao unlesecuzlone d1d1C1lI11 Canoe 6 a 6 po _ col CONTROL LOCK

”‘““””‘5”‘“*““‘“.

(BF?

hd'0
U1cnbalm~—~—j

opeati oco ca e '

*_,-MM -mtmeedew - E

H tasto SELECT Viene_ spazio e cancella quanto é mmuscohv
EEEE~A seeqherc — . ~~— ~~~~ . A --~~i—

una delle rnolteplici app1ica- Stat? _sCnO' Mantenuto ?n l‘
O ziof‘<'iiun prograrnrna. ”' g“ =‘-“' ’ =' "°

a cancellare
*—_“_—*—_i ~

6 passare 11 Compui zaz1one1nveI't1to.In alcum“° _° i ' programmi KIFR1 tale tasto —
1l'1L1SCO1O e vlceversa. 1-E]: E :12]-Emit: IQ SID

___.. . _ ~ ' tasinv /_
programm1 L gspostm

' . . . . ‘ tenuto in tale s'z'one, '1 ca-caratten nmanentl r1ern- . po 1 1

piendo la Iiga. . .F  npnodoo conhnuamente
C E _ E iii im nché 11 tasto non viene 

.__ --.-. ~>’< _ E - ' i1i %‘
modo operavo CONTROL

K CONTROL 1 ferma la visua- LOCK
"WM C IizzaTzTone-_su1-lo sE1'1ern'1o. Per _,-ii _i
_..__ c.on_ti.n.LLa.re,_bisognaE O - - -

merlo di nuovo.ii ti SHIFT CAPS blocca il
— 0 0| - - odo opervoiuscolidei

CONTROL 2 fa emeere tasti alfabetici. Per i carafteri.1... ..
SGQIIB 9 SOI'1OI‘O.
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CARATTERI
GRAFICI
La tasera del computer

comprende 29 caraeri gra- , \
ci. Con essi si possono rap- ¢ ‘ ‘

. . , ¢ 1presentare grahcle d1a- l , 4
qramml e dlsegnare ‘ ¢ \
irnmagini. Questo schema ‘
rnostra i tas che vanno ’ o ’
pfernuti — éirnliltaneamenie ¢ "
al taste CQNTROL — per

~ ’ ¢ ' ‘
visualizzare ques caraeri. 4 ‘’ ¢

09*»‘\ §,\\>~‘L\6

CARATTERI 1 »

INTERNAZIONALI
La tastiera contiene incor-

‘ pbrato un irisierne di caraeri ' 4§
. . . ¢

, _,1l'1t,€,II11§1Z.1Ql'lQ_11.:..P§IT ‘<1c_c_e;ie1e_ __ , 1 ‘ ¢ ’
D ’ ‘a ques caraeri in BASIC

' usate'i1'*sequente comandot ~ " ' " 4 ’Q

i POKE756, 204 {premere 7 , * ‘ '
RETURN]. 3 690+»
Premere CONTROL X Y5-“y‘\

insiéme ai’fas‘ti(de‘scrmi(quidi
V ’ ' ,

YV L§@qyit0A( Q6111 Yiaualizzare 1‘in-
sieme dei caratteri

-~--~-!mtem&z—ienali.’ - ~

.” v ““



BASIC ATARI Impostate NEW sulla ta- Programma UNO: I I

E’ qiunto C051 11 momento Sera 9 premete RETURN [Scrivete Ie seguenti istruzioni come mostrato, ricordando di
C11 provare 11 BASIC ATARI pe_r aZZ§rare_ Ia memoria premere RETURN alla ne di ogni linea]
incorporato nel computer. pnma 1 Scnvere un nuovo 1O GRAPHICS ll
Potete usare A11 BASIC ATARI prfrjmma" 20 LL=191 ~

per scriéere i vostri pro- ermigjepigggiiiiazg 30 RL=79
grarnrni. opiate i seguenti ' 4O FOR ZEBRA=O to 48
programmi. Vedrete di Che DELETE BACK SPACE 50 REM GTIA HIWATFAST» LANE* AIinche I errore non viene can~cosa é capace iI vostro cenato quindi Scnvete la 6O COLOR ZEBRA
“HOME COMPUTER"! .' . 7O PLOT RL, LL "
n Proqrarnma Uno é una so DRAWTO 0, 0

dimostrazione delle capacitéi te d 1 9O RL=RL—1to igratiche dellétaboratoie. n ewe “en O mm“ 100 NEXT ZEBRAD St tasto CONTROL mentre 11 OTO O
programma ue mo Ta premete uno dei tasti con Ia O G , 11 .

come si puo usare iI suono e freccia 120 END
i1 prograngrna Tre é un qioco Prerhete 11 tasto. RETURN Scrivete RUN sulla tastiera, pm-mete 1'1 tasto RETURN e
corn uterizzato. . . . ' ' !P dopo aver scno Ogm sm_ osservatelesecuzione cielprogramriio

qola riga (comprese Ie righe Prograrnrna DUE:
COIreIIe)- IO GRAPHICS '7+16: SETCOLOR 4 O Oi '

Ouando .p1"€T.l’1€I6 i1 tasto SETCQLOR 1} OI 4 I I

RETURN, 1 dati vengono 20 CQLOR 2 ’ ‘ ‘

immaqazzina 11? m@m§>I"17@» 30 PLOT 2,2; DRAWTO 30, 34; DRAWTQYB, 40¢ I A

Se In Una I196 d1 Pro‘ DRAWTO IOO, 57: DRAWTO l1O, 5O: DRAWTO 14O, '76
grarnrng avete commesso un 40 FOR LIGS@U=1 TQ 255 * ~ A

errore-,\1I computer vc Io se- 50 SQUNDQ LIGSQU 81 10
qnalerai lndlcéndovl anche 11 so IF LIGSOU=8 THEN SETCOLOR 1, o, 14
numero deI1a hnea, non 70 NEXT LIGSQU , . , . , .

appena Igh avrete daito Ior~ 8O SETCOLOR 1, O, O

dme <13 esequlre 11 PY@- 90 FOR DE=1 TO 200; NEXT DE ‘ I ‘ ‘

grainmai impostando sulla 1OO GQTQ 1O

Iasnem II comando RUN (scrivete RUN suIIa tasera e prernete i1 tasto RETURN)
Scrivete LIST o 1'1 numero I . I . .

della linea di usr (es. LIST Pmqramma TREI ~

‘ 1O) per visualizzare "11 pfQ- A A Perotteneie Ia treccia ) in questo pIogTarnrr1a, premete
_ qramma Q la hnea del pm- una Volta i1 tasto ESCAPE, quindi tetiete premgto CONTROL

é 8 ' “ qramma e corpegqete e premete CLEAR. Chiudete quindi le virgolette.‘ 6 1 I'errore. 1O PRINT " J ”: DIM NAME$ (20) : POSITION 2, 7

¢ ‘ ‘ Scrivete questi programmj 2O PRINT “SCRIVI IL TUO NOME E PREMI IL TASTO
BASIC esattamente come RETURN”
sono scrim qu1_ Se una nga 3O POSITION 4, 12: PRINT “_NOME";: INPUT NAME$
di prograrnrna é troppo 40 GRAPHICS 2 + I6
lunga pgr vosfro schernqo
Ielaboratore continueré NAME
autornaticamente suIIa riga 60 PRINT #f6§ NA-ME$ I I

successiva. Premete il tasto 70 POSITION 1/7,1 _PP1I_NT #6; “E UNA PERSQNA .

RETURN Sohamo dopo aver LAMPEGGIANTE”: REM SCRIVI “E UNA PERSONA
SC;-mo 1'11-Item riga di un LAMPEGGIANTE” IN VIDEO INVERSO

Premete 11 tam BREAK 90 FOR FLASH=O to 14 A ‘

per {erfnare un prOgrafnfna O, O, O,

in via di esecuzione. 110 NEXT III-ASH
120 FOR DELAY=l TO 20 NEXT DELAY
l3O NEXT FLIP
l4O SETCOLOR O, O, 14: SOUNDVO, O, O, O
15O FOR DELAY=l TO IOOO; NEXTLDELAYL. ,

16O SETCOLOR O, O, O: SETCOLOR 2, O, O
l7O FOR DELAY=l TO SOO NEXT DELAY ' " V *
l8O RUN
19O END I I I I T T

(Scrivete RUN suIIa tastieia e piernete ittastoRETURN). ' " ‘ A‘

Proqrammi estratiida l‘Ins1'deA1ARIBASIC, A East, Fun, and
Friendly Approach", di William Carris.

>1 _ '7 ,. 3.9



COSTRUZIONE DI S SUCGERIMENTI IIIBHTE RIVTSTE’* _La starnpante econornica P'EH_ITA " La rnaqqioranza delle State ATARI 1027"“ e facile da s _
usando e 16 sue uhzzazione usare e starnpa in caraiieri Tenere il Computer puhto potete incontrare sono gia

~— 37 K" - - ' 'jlnalé e ermma anche 11 usando d1 tanio in ianto un b
no di attrezzatura suQp1e_ spondenza su carta d'ufficio H. - 1 1 prima di voi. Le ionti che I

- - l . I r ft n cl- , . . 'manta“; C11 cm potete aver norma e ca a e sono 1 Shlaccla elenchiamo qui di seguito
. . 1 {OF . 1 1 . 3 . 1 .

di Una clcche per 1 video rnaii, come quelli prodofti da Non usate Solven O deter_ testi di riierirnento che pos-
qlochl Oppure d1 und Siam °°‘weTe genti per uso domesiico. “mo ,_ elettnca. nuove e aifascinanti per l ap-

Lavori graci, tracciati e Tenete i hquidi 6 distanza plicazione del vostro elabora-
pruclenie dal computer per

g€;SSCSI§[TTE E 1é1;1(£1_OBdTaE11FaTStampanfte a evitare di bagnarlo.

disegnareetracciare grafici E - 1» H 1 ,_‘- -E LIBRI
Se V019“? COTISQTVQT9 d dai brillanii colori e siampare di plasca trasparente

~ I j°@@b@Cm- -~
C6SS6l‘l€ O I'T1i1'1idlSCl'1i, dovete quarg penne caonna del EEH e Jerald Brown: mwmdi I020. - —1'3A5J€.~New¥<>1-1<—=iaim~———
programmi o un'uniia a mini- Wi1eY 51 S0115. 1979
disco. Senza un regisiratore

1. . . \ 1. ATARI BASIC REFERENCE

perdete quanto avete scrio
IWAIVZFIZ Tifan, lnc., I983 T‘

non appena spegnete o di-
sinseriie il computer._

ll registratore di pro-
‘ "TM

un modo economico per
conservare intormazioni. l 'E,___ 

 
NOTES. Atari, lncL1983
lerry Willis e Merl Miller:

norrnale nastro magneco in*’*— -
qiore velociia ecl efficienza
potreste optare per l'unita a.a-__ '". _

COMPUTERS FOR PEOPLE v
_ _

Press, 1982

Lon Poole, Martin McNie R% ‘
COMPUTER Berkeley, Calif-
Osborne/McGraw Hill,

_ 1982 Y _

L'unita a minidisco richiede William CarI:is;IN$@E"4"mTm e
della memoria che poieie ATARI BASIC Resion, VA-

acquistare presso il rivendi-- . --

ANTIC — The Atari PRew X 600 18th St, San Francisco,/ CFF91tO21

The Magazine for Atari
Computer Owners PO. Box
23,JNa%s HLBFqM 
Complete Magazine for Atari
Users7 
Springs Drive, Longwood
Springs, FL 32750

¢



IN CASO DI Domanda: Quando premo Domancla: Cosa devo fare I‘-[F URMKZIGNI
nulla. Perche? rossa del1'interruttore del

Domartdat Flo msfallato 11 . computer ma ltmmagine TV some qllfilsifisi GHPO appa-
mio computer secondo 1e glspostazél tasto HELP e e deforrnata? recchio elettrico questo
istruzioni contenute nel re1a- eshnato 6 er? asslstenza . home computer ATARI usa e
E-"E mi! 1 ; con determ1nat1 proqrammr. R1sposta: Procedete come E E; E E H: Wig E E 1- E ~

accendo non accade nulla. Se 11 Computer non reaglsca ieguei quenza. Se non e installato e
~. a -  -L,osa d€5bo tare? usato correftamente secondo

bilrnentie non e stato p}r1e- mutatore dei ci3na1ti_t;t1'V stél le istmzionil 1/ agpareCchiO
RISpUS‘lE.' Se a paroa v1s o co programma c e computer s1a 1 se e ore e1 pub causare interferenze
READY non vlene v1sual1z- state usando. cana11 sul televlsore slano 1 - - 1-

zata quando accendete i1 Domanda: HO appena prO_ correttamente regolati. televisione Se ritenete Che H t d 1-11 * ' -

. ’ . . ’ _ t t htutte le 1struz1on1 una dopo XE}-KS1 BbXg¥g1ingl)Q£p2i?gO Pmyfate CC_)n un aura Gas Yos mt compu er pl IOYOC .1

221321socirtegl one th 1 nel computer. Ho battuto un aperiura per Vedere Se 11 radio Q TY provate ad accen-

inseriti e chgriltesiztrenliizll Zia Sowme hmzlona Accep dare? $1 2 D I ‘
T1011 1'16 fL11'1Z1On6tO. VOI‘I‘€1 tatevi Che la cassei-ta sia Se Yjnterferenza C9555

h . . 4 .La lampada den,in_ sapere perc e msente 6 fondo neg epposne Equando \1 apparecch1o e

terruttore che si trova sunato H15l755t5- Acceitatevl d1 aneggiamema ‘,1 ' 1 . ,.
. E . 1 1 1] _ aver premuto RETURN lapparecclno a causare 11n-

deve esere aecesa dopo ognl lstruzlone d1 pro- ‘G
3' 1. v ' . .1 Panama g]-ma sh SEE-"ape chio acceso potrete forse ri-

televjsgfe con Yappgsjta SL111? t6.S€I‘G. Solvere 11 problerna \ '

manopola. Se 1a visualizzazio-< Segnala <31 Computer Che 1 ti . E I
ne nee emqene cQnIe§_ state impostando dati. Un ieguen mlsure
meme Oppure Se 511110 altro ernore molto dittuso e la Cdmbiate la direzione del-

_ I .

schermg appalono le parole C L 
MEMORY TEST; il vostro O m5iu$CO1@_- Si assomiqha‘ *Spostate 11 computer in
computer puo aver bisogno no mO1'f0 ma 11 Computer 11 relazione alla posizione della '" ;e_ Pep iee jgtey tratta come due caratteni pédjg e e]e1 te]9§ljS9lQ_
venjre 11 pig vicino Centre di diversi. Lo zero si trova nella *AHOntan6te H computer da1_
asslstenza autonzzato dana ITQ35 , 1' h- d- d 1

fjvolqefetevi 51 I'iVen_ insieme alle GHTG LG a]pp.arecC lo Ta lo O a
ditere ATARL lettera O invece si trova * '

Muovete leggermente 11

' cavo schermato per provare a
Se 5-UCOU-trie ‘inn D-TO‘ @ddnzz ‘

blemi col linguaggio, consul- TV distor-ta‘m@ L'utT1izzazione di apparec-
la sezione LIBRI E RIVISTE. Chiature non Omobqete con

- questo computer puo cau-
. E H . .

ne dei programmi radio-TV

E’ stato fatto tutto 11 possibile per assicu-
rare una precisa documentazione del
prodotto tramite i1 manuale.

T . . 1 4 . .

miqliorare ed agqiomare costanternente
>1 1 1 .

ter, 1'1-XTARI, INC, non e in grado di
carantire la precisione della documenta-
zione dopo la data di pubblicazione della
stessa e non si assume responsabilita per
cambiamenti, errori od omissioni.

Non e permessa la riproduzione
1 . 1 .

senza uno specico permesso scritto del-] 
USA.
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UN NOUVEL dessins graphiques origi- Au moyen des accessoires
QRDINATEUR naux et programmer en et des programmes appro-
MAISON A BASIC ATARI, Ie Iangage priés, vous pouvez composer
HAU-TBS d'ordinateur incorpore. de Ia musique, vous divertir

PERFORMANCES Votre ordmateur vous avec des Jeux, cornmunlguer
donne acces a toute Ia avec d'autres propriétaires

Ijordinateur ATAR1® grande tamille des produits d'ordinateurs, ou encore
6QOXLW vous Ouvre 165 ATARI. Vous trouverez un établir et gérer votre budget.
portes du monde passion exemplaire de Ia derniere I1 n'y a vraiment pas de
nant de Ia revolution intor- édition du catalogue ATARI lirnite <5 ce que vws pouvez
manque En Tenant S1mp1e_ emballee avec Ia console. taire.
ment 1e 6OOXL a votre poste
de télévision, vous pouvez’
ecrire sur I'écran, créer des

Fente de Cartouches
Introduction de cartouches
qui permet 1e chargement
rapide et aisé de
programmes

Ce manuel d’i~nstruct1'ons
vous indique comment
brancher votre ATARI
6OOXI_. sur votre télérvisceur.

' - R Entrées de Manches a
R Balaia ourde Pales de I ~

Contréle
I Pour raccorder Ies blocs de

touches, claviers numé-I ,

riques, crayons éIectro-
niques, rnanches abatai etc *

pales de contréleg



VERIFICATION Les mots “MEMQRY Vous pouvez procéder a ENT apparaissent si un problerne menu “SELF TEST”
surgn. (AUT 

DU SYSTEME Avant c1’uti1iser Yordinateur

‘I . \ 1- . ,1\]Lfordinateur ATARI GOOXL DOUT 16 Dremiére fOi$, V0118

sa p1‘Qp]f‘e Véyjcaon au verication du systeme a

en ;;n@;Q[qe_ visuels et sonoms.
moment O1] VQUS 1e fneez <3id€ 1.1118 SéI'i€ d6 TGSIS

SE-I:F'PES‘I' kE IIETEST BE  
“SELF TEST’: aPPuYeZ sur la Votre ordinateur comporte VOTTG OI"din<3Te1-11" ATARI Pendant ce test, votre cla-V
Ouc 9 tout en deux sortes de memo1re. La 6OOXL 6 une Cdpclte de v1er est athche sur 1 ecran.

teun VQUS pouvez également une memoire perrnanente et VOiX SOTIOTQS GT de touche, 1e caractere corres-
\\ /1 - _ . ._.v . . ., .

@1391 Bi E an davla 1nettaca51e Ldfte morte )Ttan-  e ponciant cngnote sur 1 ecran
lorsque 1e mot “READY” dis que la memoire dite poftée Tf1L1SiC<i‘119 6‘/90 Clé de en video inversee (bleu sur
apparét sur 1'éC1‘an- “RAM” est une rnemoire S01 @DD<31"6”1T 5111" 1'éCT<':1T1 611- blanc). Si le caractere cor—1, . ,' qlq I“-I ‘ __ “ ‘ H - -Ll -._-- 1- I I lI‘lQ 0- - Q .‘ ----_- _ _ Q -- -;-' V V -, - '- ---~---- - ---- - - .,_ _- , - -- - _

menu, C'est'<5'diTe 16 hste ble pour enregistrer les pro- en COUTS de tesi P0111" sée ne clignote pas, cela
des tests DO5$Tb1FS- PIDDUYQZ grammes que vous chargez Chélcune des qlléltfe VOiX, SiX veufire que ceHe~c1 ne
sur la touche “SELECT” dang 1'OK1ma1eLu»_ notes sont jouees et atchées fonctionne 1;>as_

Pour hire Votre ChOiX/ Puis Deux barres de couleur $iYI1\-11T<'111"1é1'I1911T- Les touches “SHIFT” et
Q1 9-_-_ - ._ l~_ A! " - " -_ _ _.,. ' _; - \\ Q. IQ -___-_--' ' V ' ' Q‘... _ . — Q _ I '—'I " f ' T Q —

pour Commencer 19 test lorsque la memoire morte est apparait sans qu'e11e soit que si Tune ou Yautre est
ADD1-1YeZ SW16 Touche testee, tandis que 16 carres jouée, cela signitie qu'ee pressée en meme temps
HELP P0111” Yevenir au @pmmss <".ou- quhme autre touche. Les

TT1eT1u- A-DPUYQZ sur 16 test de la memoire vive. Ces leurs doivent étre cohé- touches “HELP” et\\ I! Ai* barres et ces carres don/errl 
tel” 19 test et Ievenir au devenir bleus ou verts. S'ils tests. tandis que la touche . ~ " "devlennent rouges ou BREAK ne provoque

Si vous séleconnez Top‘ 5 
tion “ALL TESTS” (TQUS LES revencileur ATARL

alors automatiquement aux
tests “IVfET71OHY" (ME-
MOLBE), “AUDIOJZ SHA
(AUDIO-VISUEL) et “KEY-
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LE LOGICIEL LA MEMOIHE LES CARTOUCHES
Le logiciel sert a adapter La dimension de la De nombreux logiciels ——

son.t  '' es_ .en_..c_a.1"_- __
tache specitique. ll existe determine la quantité d’in- touches. La cartouche doit
des loqi'CTe‘ls  m  s "<jI1"'l'l'“peU‘L erne- %ef 
une multitude d'applications. gistrer. Votre ATARI 6OOXL dans le compartiment prévu

16k dispose de suttisam- aéet ettet, sur ledessus de
1 , . 1 1 1 , .

plupart des applications. vous taisant tace.
Mais certains logiciels, de 5i vous venez justernerit
par leur application, necessi- d'utiliser un nouveau pro-
tent une plus grande capa- gramme, n’oubliez pas de
eité do \bus pea  ‘'
vez vous procurer un avant d'insérer le nouveau
1'nOClTIl€ ClleXT€nS1On p10gramme_
memoire aupres de votre
revendeur ATARI.

%“w~

W‘
ti \,\\\

4-5



LE CLAVIER Le CURSEUR ("CUR-
Plusieurs touches du c1a- €?RH) est le pent carré

, , . . anc ue vous vo ez surv1er de 1 ordlnateur fonct1on- Y. .

. ~\ votre ecran. I1 vous mdlquenent de la meme manlere T dGenes dune machine 6 vo re position ans un texte.

ecrire. Les touches “CC)N- t Lei a§n}??t1O2.S Ci//Line
H .. ,. ouc e e onc 1on eutTROL et SHIFT servent, . , 1° \

. , , vaner d un programme a unen CO1’I1b11’1<':11SO1’1 avec dau-
\ , autre. Pour de lus am lestres touches, a deplacer le . p \ p

, , \ . , renselgnernents a ce propos,curseur sur 1 ecran, a mserer .Timer du texte V€Ll1H€Z consulter votre
pp\ 4 4 ‘ Manuel d’uti1isateur desencore a mod1f1er

1'afcha<;Ie.
programmes.

* ‘
» \ ‘ ‘Pour acceder a ces fonc— 1 ‘‘ a \

ons, vous devez enfoncer ‘ ¢ \
simultanement la touche ‘ é \
“CONTROL” et “SHIFT”

~ ‘ 3 3 ‘
et enioncer 1 autre touche. ‘ Q

V
0*”

‘\ ‘\P~Q‘\6Q
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EH

OPTION e era emen' 5 Ouc e CQNTROL 3 marque la n
BREAK interrompt la

La touche OPTION ronction que Yorolinateur est au davien
dpermet e choisir entre diffé- dlexécuten A ti

programme. ‘i <-" "
SHIFT INSERT cree une

41-Q hgne de Blancs gue vous
RESET r pouvez uliser pour insérer é‘

ESC (ESCAPE : SQRTIE) une ligne de programme ou
—--La-teuehe-R “ — , -1

, . dependu programme. de*¢Ate-
1°rd1n‘“Ei“‘" 6 lendron meme Dans certains programmes, CONTROL H"_' Se“ 5
ou vous etlez en tram de tra- ene vous permet de passer déplacel‘ le curseur sans
vailler et re-initialise le svs- 1' FEW 6‘ HE a;m,,e_ 5|-||FT |.u- - .o ramme ni
teme. La touche "BREAK" iii Yaffichage.iZa SHIF  ii 4-_ de programme ou de texte

START INSERT insere un espace U I. RETURN raméne le '

a lemplacement du curseur. ii cmsem 5 la mange de
E 1 Sim RI: SHIFT gauche. Cette touche sert
généralement 6 lancer ‘-1 aussi a indiquer a l'ordina-

DELETE * I * I - - - Illprogramme ou un jeu. ' permet O u iser de {Ta A ‘ , , . ' '- \ , pper ou d ed1ter une
Fghcaiagtmsgfveidam hgne de programrne.

DELETE BACK SPACE 9 all es Ouc es-
deplace 1e curseur d’un '

espace en arriere. en sup- - -
La touche SELECT est primant le caractere qui s’y '4 I _ ' t-rouva-1-t—I:a'. sup-p=ression—des
une variante parmi p1u- caractéres durera t t , . REVERSE VIEEO Sert

. . an qlfe CAPS bascule lordmateur
Sleurs DTOD0 995- cee touche sera enioncee. du mode majuscule au cha normal (blanc1, _qi tond‘B1eu) au mode de video _ -

- DELETE Yersa" Cette_fOn9hOn Sort inverse (bleu sur fond blanc),
CONTROL géfée egalemenn Qrdlnateur du et vice-versa. Dans certains

Q d 'n Se Se“ e la touche CONTROL DELETE BACK twche CONTROL touche est appelée touche-

l’aide dans Yexécution de SPKCE supprime le A AIKRI (A )' E

certains programmes 1crseur et dé-place les  NTRoCAPS AUTO REPEAT Q ' .Q'I I I"iI_'iI"'Q“"‘ 5

pgur gupprirner Yegpace ver- pression SUI" LII16 touche, 16
blanc (renqpljr 15 11gne)_ rouie la touche caractere correspondant se

“CONIBOL”. Eépéte j11gq]1'a11 mgmeni Q11

vous la reléchez.
omao 1

SHIFT CAPS

CQNTROL 1 stoppe l'af-
[Tchage
nouveau pour continuer. lordinateur en mode majus-

cule pour les caracteres
Q 1 5 pg I A I I S1511‘_0~TR0L “SI-H”orobti1s

caracieres spé-ciauX graves
GQQEBQI 2 sur les touches de chires.
Témission d'un bip sonore.

 S llll ll llC i C—U 1 #1 t h

j

i
O

iI
|I|i

i
O

r-

1

i

i
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LA REPRESENTA-
TIQN GRAPHIQUE
Le ctavier de 1'01-dinateur

comprend 29 caracteres ¢ ‘
graphiques. Ceilx-ci vbus
permettent de taire des_
graphiques, des tableaux
et de dessinerdes images.
Ce tableau indique les
toucheé Kqute vbue devez t

presser —en meme temps
que la touche CONTROL — i- ,¢pour‘ faire appafaltre
Yécran le caractere
correspondant. , '’ 4

ODGU
I O‘I‘ ‘O

U

09*”‘\ §§PS'“\6\

48

‘D

t”‘¢‘ \
¢ 14‘ g‘¢¢ \

M‘G
G

LES CARACTERES ‘ 0" ~

INTERNATIONAUX“
R ~ _e,

Un ensemble de 'carac- " " ’ u
teres internationaux est "
ineorboré éu blavie Ret 7 H W '
avoir acces E1 ces touches , , E H » ’
en BASIC, trappez la ‘ ¢
cornrnande suivante au * ¢ ’
“POKE 756,204" [puis . ,;\>v~\
pressez "§RETURl5F"»];W~ WW‘-__< -K V, V \
Pour atcher les carac- ‘

Téfésyi1'IféT1'15C)i’iEiUX',"iD’Y‘é§§€ZE' E ' '

§i¥13L11iQI1é.1'I1<§‘11t._1<3 tqughsi T

CONTROL et les touches
plus~1ein*.~~~ t -—

"¢



_ “"'Tapéz NFW et pressez la v" —_*“ _ _" " ' “““""""""'“_—ATARI touche RETURN Pmqrammj UN
vous étes mamtenam eacer 16 mémoire avant [Tapez ce qu1 su1fte“l quel, ennw A%_§ le RETURN_gpr_‘es chaque ligne.]

BASIC incorporé dans 1'or- programme au clavjep
A“ dinateur. Vous pouvez vous V61E—5VeZIajf une eneur? ' ‘ M’ ‘ W" '"""" ‘“*""‘

servir du BASIC ATARI _E;e5seZ_]_@tOuc]-19 DELETE 20 LL=191
pour écrire vos propres BACK SPACE jusqu'a CG JURP7940 FOR ZEBRA-O to 48

Reproduisez les p,.O_ llerreur, puiStapeZ1a so POUR M7EMOIRE GTIA AUTOROUTE VOIE RAPIDE
R grammes qul Sulveni V0115 correction et connuez. Vous' “EBB” _ ' N _ --

serez surpris de ce que  7 ,3_uSSj_;;eyen_i_r_en 70 PLOT BL’ LL1-“lotre ordinateur peut faire! amére sur une fame en goo BLDH:1BLm_1? OI O

donne un échantillon des touche CQNTROL ainsi que 100 NEXT ZEBRA
—_ —_§3$$E3T1TéS Qrphiqugs de Tone des touches comportant " ____Jmmm . __ E220 END _ __ . _

DEUX vous montre com~ A 15 {in de 15 frappe de Tapez RUN, pressez RETURN et regardez courir votre-—---—‘-?mm —-i Umr"~*" - — - —"
95 50115 an is Que 9 I3>T0- les 1i nes ue vous avez

grammeTR—@T§ consiste en Cgmgéesfqgféggez W_"— “'WPIY7@I—F3'T_1@_EEUX" m—'R mMMM'—W~~' M M MM “RA»____m4w ___ 4@4%@%@_-__ ___€____~M_.~
RETURN introduit SETCOLQR 1, O, 4

_ Yinformanon dans la "" 2() CQLQRQ '" "'— —“

,_._ __. ._ _ _ mémoire C19 1'OI"diY.1<3T6uI‘- 3Q_Pl.OT 2.2: DRAWTO 3O. 34: DRAWTO Z8, 4O:_
T<'1II>eZ RUN et <3DD1lYeZ SUP DRAWTO 100, 57: DRAWTO 11O, 5O: DRAWTO 140, 76

—~~——~—‘r~~4-~—A——~—%A%%~———~lR ' --46¥€I>R% QQEJ5 ~ ~

programme compoe une 50 SOUND O, LIGSOU, 8, 1O
V ' ' erreur quelconque. vous "W 60 IFIIGSOU=8 THEN SETCULOH ITO, IT” "W" ” ‘

__ _ . verrer  __lQ- 0OTT . , .__ - R _ _-_

MESSAGE D'ERREUR 80 SETCOLOR 1, O, OE‘"~~—"~*—~~""~~~—**"~%%"' —-— X¥BE — ~— ~-
ligne en cause. 100 GLOTO 1O

Pour éditer le programme 7 V w R ‘M — '— “w W “
_ . __ ~* TBQIS. ,__ __ _ .__

comger 1er_TePr' tapez I115T Pour obtenir la éche ) dans ce programme, pres_se-z
= ' ’ ‘ 65 si Sm W dulnumew une 1ois , puis maintenez enfoncée Ia touch—e— >W""W“~

_- E- l de hgne concernee" .__ ___?_____,____*
5 8 " “ Ex I LIST 1O guillemets.

grammes BKSR; exacfé~ “RETURN” “NOM” * _ ' ' “_*

me-Di comme s 8°“ écms  $~~%~
1c1. S1 une hgne de pro- 40 GRAPHICS '16 "

Yécran de Votre téléviseurl  (2O-LEN (NAME$)) /2, 4. POUR MEMOIRE
Yoinateu 2 W w M My’ "° pas?“ . 60 PRINT #6; NAME$

* Suwante--
ZTURN , VOYANTEHPOUR MEMOIRE TAPEZ EST UNE PERsoNNE

avolr tape la totalité de la VOYANTE E15 .¥é)E_2§) INVERSEE

hgne de programme" 90 FOR FLASH=O to 14L  _ _..__ _

pour stopper un programme U0 ’ ’ ’ ' ’

‘ en cours. 120 FOR DELAY-1 TO 20¢ NEXT DELAY
— 1-3%NE9€T—FI:H1

140 SETCOLOR 0, 0, 14; SOUND 0, 0, 0, 0
‘ "_' 150Eo 
E _ __ - 150 SE.TCOTOB_O, op SETCOLOB 2, 0, 0 E

170 FOR DELAY=1 TO 800; NEXT DELAY
~ -~—~ - V rseEE~N

190 END
Tapez RUN et pressez RETURN.

W _ Programmes rés de "Inside ATARI BASIC, A E151, Fun,
-— -Mb - __->-_.--A - _ __ I” ' ' ' _‘*m _?



L CONSTITUTION IMT=RIlVIANTES“ W CONSEILS LIVRE§_ET W" L““‘ L'impnmateATAR1 1O27w  i""
vous employez et les appli- Qualilé/DI:iX 511 1lliS§T; ell? propre en lessuyant de problémes auxquels vous
cations auxquelles vous le lmprlme Q95 C<3T<3CTeTeS <19 temps a autre avec un cHt- rigquez de {an-e fége 5 déja M
desijnez déierrnjnenf qualite correspondance sur {Qn bnmjde Q1 Sans pemcbe éié renconirée at nésolne par
1'éq\liPe1T1eI1'f Déliphéque du papier SlandaTd~ Les C5‘ . . . . . d'autres. Les sources indi-M dez dvUn__besOm_ Paetéms3 N utilisez lamais de sol~ , . . .

. . quees 1CI'T1€- corrstrtuent qtre
. / I vants n1 d a ents de net-ll se peut que vous devlez lormes» Comme Ceux d une , g quelques uns des nombreux

utiliser une commande a 1e- machlne 51 ecrire elecmque moyens qui Deuéent vous uh——— P9141‘ DeS5i115'—l-ab-leallx eulml O 1-naleun a --~
les jeux sur ordinateur ou Phiques SORT D1118 C1<3i1‘e- Ne laissez aucun liquide a nouvelles et passionnantes
une imprimante pour  - proxirnite de votre poste de directions pour lulisation de
obtenir une trace écrite de me‘-159 Couleurs ATARI travail. votre ordinateur_personnel.

A vos résultata *_1020""._Vous pouvez des- fsinelou deg gm; Evitez de ray_er la plaque
Dhiques aux couleurs écla- de pl‘3SqueAlrf3nSparenl Se LIVRE M

1111__-M -M tam-es mac 195 qu_6n.,:, -_~_ de M ~_. --is -_4_ D-_-M
crayons électroniques cle d_e_iOuches de loncons __Alb1‘eCl‘-T, B‘??? Finlieli LEROY!

Si vous voulez sauve~ lllmprimeuse ATARI el Brown’ leram AT‘ ml]
\_7Q_t_]';e BASIC. New York: lohn

nees ou utiliser des logiciels teXTe en diverses Wiley & Sons’ 1979'
‘ sur cassette ou surisquette, 'dT1T9n$iOT1S- LE L"

vous devrez achetr un_1P(__ MANUAL. Atari lnc 1983
t@u1"/ enréqistreur $1? PW _ A TECHNICAL REFERENCE-—-~— * " _'_ NOTES Aiarl Home C'ompu- ""Aisquette. ans magneto- terSVst-e1_n. Atari. Inc.. 1983.cassette, ni unite cle dis- ‘ A '

qllegv Vt-mg p_erdp7  > Willi§,_lerry et Miller, Merl.
tiquernent tout ce que vous COMPUTERS FOB PEOPLE-"*""t—-*" ' I 3 l l l -
moment meme ou vous met- PTQSSI 1982-
tez hors tension lorclinateur. POO1el Lon; MCNHL Martin;_wi_ - t-C k St Ybv WW
programmes ATARI‘1010"t_

iTAl‘)?C1)' co.l<lI1(§1ll'TER. Berl<e_-____,
Consmlfe un moyen Don ley, CA: Qsborne/McGrawmarche de stocker des
. . , -~- -W » - H411.-1982.-—-»~~~-_-—mtormations. Les donnees ye~*e~--— ~--»- —~ ~-—-»~ -~-----~-~-~e% -»—¥-'A—
bande magnétique ordinaire ' ATARI BASIC ReStOI1, VAI

' “Men cassette. Pour beneficier _ Reston Pulhing, I983.
de plus de rapidite et d'une
rneilleure etticacite, vous L

~f——  z pe\:rt=ét-re cPache- M 
ter l'unite de disquettes ANT[C—'1e Atari Resource.TTFRI i'U5O"°'._L' 't' d -uni e e 6OO 18th St, San Francisco,

._ disquettes eXige unmodule QA 94,19;
d'extens1on rnérnoire que _~_--- ' - . . 
aupres de votre revendeur 7279 Magazine for Am”“W A'I‘}§R1_ _ ‘ T Lomputer @wners. P@TBox

23, Worchester, MA 01603f \/ H]-HES MAGAZINE TheI Complete Magazine for Atari_*- _ Users,B 
Springs Drive, Longwood’*’""' I Springs, FL 3‘2‘7'5© ' '



EN CAS DE QUESTION: Rien ne QUESTION: Que dois- REMARQUES-
la touche “HELP”. rouge “QN/OFF" s’allun'ie, Zlal Pourguoi? mais si limage sur lecran €e 

installé mon ordinateur L t . du teléviseur est distordue? appares e1ecmqueS' Get
contorrnément au manuel ‘ 6 Oucne Ordmateur malson Alum
551- E - - ~ “HELP” est prevue pour REPONSEZ Vous devez prgduit divers I‘a\/QI'11’1e'—

Se passe lorséue je 16 mets vous assister lorsgue vous verifier un certain nombre rnents les treguences
sous tension. Que dois-1e Ha $1152 Sm, sf} Ems SE, {E }5A5hEsEG Pad*6' *’ ll ll‘ est pas “Blane
mire maintenam? grammes speci iques. i ssurez-vous gue le et ernploye correcternent,

l ordinateur ne repond pas, cornrnutateur de canal l V contorrnement aux instruc-
REPONSEI Si l@ mOt cela signitie que le pro- sur_1'ordinateu_r, ajnsj qiie tjgns 'apparej est suscep-
READY n apparait pas gramme que vous utilisez le commutateur de canal tible clintertérer avec la

VOTTB Ordindlelll", Vériliel concu pour lutilisation de positions correctes. ou votre televiseur.
toutes les operations aux- la touche * 1I>1@CeZ une dune Car_ Si vous Soupgonnez get
queues vous Venez de

rocéder Assurez-vous ' ' ' : e wens ' * ' 'D - dessaver demnlover ment prevu 5 (jet effet, interferences avec votre pro-
que lads les C@1°d'@n5 9* 1/ATARI BASIC incorporé a pour determiner si le logi- We radio OU VUUE lélé VTSEEIL
C5b_1e5’3Onl lermemenl‘ 1, 1. }, . , Ciel fonctionne Assurez rnettez-le hOI‘S tension.
entiches et que la tension proqmmmé clavier vous que la cassette est Si le probléme d'inte1-fé_

1/ - ¢ E 1 FEE Ejs]E§];§"]t Q gps

jusqu'au systerne. La mfms 11 ne Vim 1368.9 fond du cQ1'npaf‘1’1'1e1"1t_ veut probablernent dire que
151111315‘-ll‘-‘IIIUIII IOEIQE 1 ' lordinateur en est‘la cause.
"QN/OFF” situee en bas a llordinateur etant sous ten- J

dI"Oll€ ClL1 ClGVl€I‘ d€VI‘Gll que vous avez pressé la Sjgnl vous pouvez esgayer de
éi£ Q nmée Essaélez d'a_ ; \\RET{¥RN’II LS eePH'gE¥ as ¥EE 8‘%s EB

luster 19 bouton §le_ réc-1159? chaque instruction de pro- 5d0PT@T1l U-ne O11 I311-15161-1T3
I111 SL1I‘lVOlI‘€ l_§l€V1S9L1I". S1 gramme’ avant de apper deg fnesures quj Sujvent
vous n obtenez toujours pas "BJIN" En_pmsS5_m~
laftichage correct, ou si les "RETURN"! vous Signalez * Change; lbrjentatjon de

(me -V- 
apparaissent sur _l'ecran de vous 61182 enher des de félévjgjon
votre t'é"leviseur, ll se peut info}-maOns_ . * Déplacez liappare par
que votre ordinateur ait  \ 1 Q-

besoin d'étre revise. Votre Constellcogfondre 1e iéro téléviseun
5 avec a e re maleledet“ 151*“ *6“ ]uscu e. , .indiquera liadresse du Enes Ont aspect Semb1a_ Mettez plus de distance

RIKHI 19 D1115 D1"OChe- ble mais lordinateur les tra- .

_ ’ \ et la radio et le televiseur .,. _ , d t t.
entierernent ditterents. Le ' an re par
zero (O) se trouve dans la H esl 961%“ P@SS*ble_d@
ranqée sunérieure deg redresser une image dis-
touches du clavier, avec les lordue sur llécran du lélé‘ lw vi?-em@ 
(rnajuscule ou minuscule) se Cable HF
trouve sur la rangée juste en
dQS_S_(1S. Tout les mesures possibles ont été prises

~ I ~ alin d'assurer lexactitude de la documenta-Si d autres problernes ou {On du d M S16 6] Tomi d
1 D O U1 an mdnu - 015, U € tait de notre constante amelioration et mise a

langage machine Se pré iour du loqiciel et du matériel ("sottware" et

sentalent Consuhez le peut qarantir lexactitude de tout materielliiqzgglggl/-W
decline toute responsabilité quant aux chan-
qements, erreurs ou omissions.

Ce document ne peut étre reproduit en par-
Ue o é sags [Q gig]; §§llQQ Qgrite
expresse de Atari, lnc., Sunnyvale, CA 94086
USA.
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“_A_~__~~_~*A~‘AW*__A__1___ W” 1____»__u_HW __.,'W,.'__W_, " ___ __,__p.._,_._____ __,___,
EEN KRACHTIGE Uw computer gee u u o.a. muz1e componeren,~—- »--'/¢- -»---__~»v-A -- - H ¢meganqmteeng »____£ompme spe@m,~__ __..~.._ M» _

produkten. A15 L1 over met @1'1d€I9 ATARI hUiSCO1'I1—‘ '* p p‘ "Miiéifsfé"acce§§6rre§'én""“ """‘"'-"pu1‘e§r"b-e"zirre"r"sp*czmt-a"c"t*or1dz§rr*"p"“r" ' ' --"""""'"—~ -V"

~*__AA1l4§idi‘E13BEu§9Q?§UL __l>.!Q§L@.I11!Il@§_b§$Qhi1sL1<2ni.,. __11@1si.@n..9i_2w_@dz111@tr§tie:_ _ ,. W-“ p ,

dI"inQT U de Spnnende bijhouden. De computer W n 7* f j f'—~ = »-~--~--~ -»-»---~ -~--_-- ~~-~~/---"N ~_---we -»--»~-M»b@di_g k> -,_.>...,__._€_.,___ ..-.~..__.__.. .___.

volue binnen. Door e611- mogelij kheden.
"'"v<W1"d?6@@'XiTY>i>'"f1"WTéTé*""“ ‘ ‘ ' q'g{g(5g1;jg‘ggg; ggggsigig" **""p"""*"-""*‘‘‘‘‘‘" ~~—“

kunt u op het scherm
Jisiefoesiel aanie sluiien, W ___M____r___mSt;uG§eS4eqtA&,°m4;9e ,, de

teksten ATARI 600 XL moet
—~~ -4--~~_-A~~~-» ----_ ---»~v ,_,4»__ I A .~ »_ _._,A” ..,_,,._mu-4*»_._______u._,_,.,,__,c_, ....,'%F6' aan§1u1ten.

eken en tekeningen
M ore-éren en proqrammds _“'"'” '“""_ “ '— ‘ ‘ — ““

schjven met behulp van dew
inqebouwde computertaal . —-— ——< ——- — — V» -—» ~~ - --M

._._u____~.._______~_-,r,__A,.___A_~__o.o,__ ,.._ __\\ ____ ______ ,___,_4p,AAA__,_______W_____W____*_____,A__A__,_____>__A__M~~__4

Programma magazijn" ‘*insf‘eék‘bar€§ programme ““*‘ '"'" """— "— ~ *" """"
eenheden maken snelle en

3" .

. _. =\=:r.;.:,_.. ~ '~

~;

~ qemakkeliikg proqram WW“ — "— m—— ‘mm ' W
Y--W -- , _._ _.__, WW u

“ X? * 4—- A - 7_ _ _ W , _ _, _._._¢_ ___ ___r‘_,__k____*_ ____v_,7__,___4___

V dle aansluiting
Voor het aansluiten van tast- D

besturingsknuppels en pad-" -5. "
_ A___ __ 53



I Voordatiieede computeeeezzzzzM M I E We"‘m__i_m'.,',r_.__ EMi__i_~ ___ *7‘ ._._ __ ~A
gebruik neemt, moet u het”*’*"""— systeern ooIFteste"n door “‘*‘* “W ‘“ *““‘W

' h It automatts hb" h t -_____Z1C Z9 C 11 e m1dde1 van een reeks
mschakelen. De woorden Visuele en geluidstests
MEMORY TEST verschiinen
op het scherm als het appa- Uekunt em eeen met__W_ behulp van het SELF

' TEST-menu.

_ _ - A ..  ~
beugjmnnden Sg? VISUELE TEST) TEST) IM" . U 1 " f

V0PTION- bets lnqedrukt SOO;;§g’§§;uij;?;O§e; De ATARI 6OOXL heett Het toetsenbord wondt
' ~ - -- ' '"*het pemlanente geheugen vter programmee_rbaIe gen tudens deze test op het

p e I O e gn B 5 ._. is ha Qeheuen it luliSki131;] Q! lg nQg§l1]k— hgeldsghgrj ifggbeg I.
wOOId_BYE mwpen Wanneer beschikbaar is voor de prO_ heid om kleuren en tekenin- Indien u een toets indrukt

Verschijnt gmrJatEmrm]aaa dsidclfezsf IfS; com’ notenbalk en een G-sleutel toets op het scherm knippe-
Het SEEETEST-menu (een verschijnen bij deze test op ren.A1s de toets niet knippert,*—»~A V613-d9 V€JlSCbJ'l- Er‘ 

Iende tests) wordt dan kleurstrepen op het scherm nurnmer van het kanaal dat De SHIFT en CONTROL
emuugefeendeeredk Up de leete wanneei R614 eetést Weft" getest “met E1 ielden e toetsen knipperen alleen alseeSELECT om uw keuze te Gedurende de RAM-test noten gespeeld en getoond 7e tegehék 1

M ee—n:aken en druk op START kgmen er 16 vierkanten Qp voor elk van de vier kanalen. {Gets Worden GangeS16gen* H~EtP en RES-ET maKen P-toets om het SELF vierkanten moeten groen of verschijnt Zonder dat men een eind aan de test en bii
‘menu weer Op re Blauw Worden‘ Moemen Ze qelllid 110011, is 61‘ iets TI1i$- het indrukken van BREAK

‘M T0999“ Druk de RESET‘__ mod of pdars Worden‘ neem
toets in om het testen te dan contact op met de test gelijk blijven. I-s*~ 

-

keren naar ATARI BASIC.
"en Indien u uit het menu het—%— , -

neemt de computer automa-"€ 'I'-,e
AUDIOVISUAL-, en_
KEYBQARD tests door. Druk~~~— 
testen te onderbreken en

-4‘ naar net menu terug te e

kemn‘ druk Qp de_BESET—
toets om naar ATARI BASIC— .
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SOFTWARE GEHEUGEN Q PROGRAMMA
De soware maakt de De omvang van het 7

MODULEN
computer geschikt voor een computergeheugen bepaalt Veal progmmmds Worden
bepaalde taak. Voor talrijke hoeveel inforrnae het kan

<P~"*\'
\F*"\X

meeste doelemden een

geheugen uit te breiden.

\;{\.

in modulen geleverd. Stop
toepassingen bestaan er opslaan. De ATARI 6OOXL ' deze mOdu1en in de qleuf
kant-en-klare programme's. heeft met 16k_ voor de bovenop de computer, met

he-t etiket naar voren.
toereikende hoeveelheid A13 d
geheugen rnaar voor u net een an er pro
Sommige I’)rOgmmma,S is . gramme heeft gebruikt, moet

geheugen nodig U u met vergeten de RESET-
kunt bij de A-1~ARI_dea1er toets 11'1 te drukken nadat het

een module kopen om het meuwe programme lsgeplaatst.

1
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HET De cursor is het wie
TQETSENBQRD vierkantje dat u op het

scherm ziet. I-Iet geeft aan
De me-este toe-tsen op het Waar u Zich in een ram_

toetsenbord van de com‘ ma of tekst bevindtpmg
puter funchoneren op de~ H f
Zelfde wijze 61$ bij een oe een_foets unchoneert
Schrijfmachine De cON_ 1s afhankelnk van het plo-
TROL- en SHIFT-toetsen gra1_nma' Raédpleeg de ge-Wmden gebruikt Om de cup bru1ksaanw1]z1ng van hei be~
sor over het sche-rm Te treende programme Voor
bewegen, om tekst te wissen meer mformane
of tussen te voegen of om
een tekst te wijziqen. 8 ‘ ‘
Voor deze funces rnoet u § ‘ ‘

de CONTROL- Oi de 5 ; ‘ *
SHIFT-toets ingedrukt 3 ¢ ‘
houden terwijl u tegelijkerjd 1 § ‘ ‘
een andere foets aanslaat. ‘ ¢ ‘’ G

06*”‘\ ‘,$P~Q‘\6
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_ 

I.i

lg
r:

I!
tn

BREAK ONTRO 3 ONTRObme er voor dit bestand geen
 PTlON -

Met de OPTIoN_tOetS de Cgrnputer Op dat IHVOGI‘ meer mag pIddtS—

k' ‘t?:1 t -

lkgnt U ;e:§_2;$Qr:r;?£§ les (EOF-teken)

tjK.

 y- ll
l 1 Het gebruik "a“_ de SHIFT INSERT maakt 5 4

ITI
cnHIi

1

It

ruimte om een programma-
computer en brengt de Ya“ h‘_*t proqmmma alf-_ In Oueksnegeliussenie CONTROLT 1 *— —~ beweegt
begintase van het pr'o- bumlmgg I 3 b voegen_ de cursor zonder het pro-
gpamma 3 leer Op he; men met deze toets van het qramma of de tekst te
scherm. (Vaak wordt ene menu naar het andere 1-1-’ ii veranderen

. I ¢p,q';;,gen DELETE
@éad“see1d om de BHE1 d“ H ' SHIFT BACK
toets te gebrulken om een ii
lcopend Droqramma te SHIFT DELETE BACK
V H T‘-ii‘ l‘ SPKCE wisme programmer RETURN bren t de cursorf teksirege maargp Q

CONTROL INSERT voegt in Zursor Staat de terug naar de hnker kanfhjn
START  'qeen ' en maakt de computer '

spatie in. Op de ingevoegde ii 4 duidelijk dat u met het typen‘ oeFh'eH@ spaties kU1’merT1'étteTs oi ————
n .gewoonlijk ee programme cijfers getikt worden. grammaregel klaar bent

of een spel op gang. SHIFT geeft hootdletters als wi

I:i

DELETE de computer in de kleine-
BACK “I‘ nan n.~ - - FEEWi SPACE d ) *

mo e S 66- (REVERSE VIDEO)
- DEEETE De SELECT-toets dlent om , , ti schakelt omgekeerde video

- verschu1 de cursor een _ _ _ _ __ _ _ _ __ -
bmnenee"F’1°‘31a1“1"a een ~ - APS " "'
keuze te maken uit moge1ij- plaats naar hnks en wlst het achtergrond) in en uit. In

ke toepassmgen men de toets inqedrukt CAPS Zet de COITIP1-ltell" Van ZCi)iri1dr;l1gé'(1? §pBK1)?ir)n1g:tZ_heet
houdt, worden steeds meer de hOOf3I€6I"-I"f1Od11S (upper

case mode) in de k1eine-
1 ft d 1 , Wanneer
ne1erE)m}O4Euis]( OWEeiricmalsiee 1. u een toets inqedrukt houdt

DELETEDe HELP toets biedt hulp bij BACK vrij mt‘ de CONTROL LOCK . herhaalt het teken zich totdot
somrnioe p"rogrHrnma's. SPACE ~ wd%b i i DOSI 6 

SPACE wist het teken waar- '

op de cursor staat en ver- CONTROL CAPS
schuitt de resterende tekens i‘
tot de regel gevuld j5_ Z6'[ déiii ¢-1 LOCK-modus. Bij het indruk-I‘ ken van de Téertoetsen ver-

schunen nu czrahsche tekens
CONTROL 1 stopt de OP he*s@he1‘m-
uitvoer naar -net I V-scherm. ii Ci
Druk de toets nogmaals in
om verder te gaan. SHIFT CAPS‘ii SHIFT CAPS zet de com-I‘ puter 1n e hoofEH€t'ter_

modus Druko de- p
CONTROL 2 lam een SHIFT-toets voor speciale
Zoemtoon horen  .
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GRAFISCHE
SYMBOLEN
Er zijn 29 qrasche tekens

opgenomen op het toetsen-
bond van de computer.
Hiermee kunt u graeken en
tabellen opstellen en teke-
ningen maken. Dit toetsen-
bord laat zien welke toetsen
u A samen rnei de
CONTRQL-toets ~moet
indrukken om ieder teken op
te roepen.

pa’CQ’U
U

\,
, QO‘/‘
‘s 9f\P~Q‘\6

58

1 ‘iv.‘¢
O

{‘¢\
‘¢

INTERNATIONALE
TEKENS
In het toetsenbord is een

reeks internationale tekens
opgenomen. Om toegang te

7

krijgen tot deze toetsen in L V L

BASIC dient u de volgende
P@KE- opdracht te geven: 4 ’
POKE 756, 204 (druk Op *‘ 6QQ~’“\’
RETURN) ‘ §‘§S'l\
Druk op CONTROLtege1ijk
met de hieronder getoonde ‘
toe-tsen om de internationale
tekens op het beeldscherm te
tonen.

4 \‘¢' 1
¢ \‘¢

s\ /u
anu

>0‘I‘i’$
‘U



ATARIKBASIC RNEW druk de K _ K PrOgraKm}nKKaKKKKI.K K‘. KK KK K K K .K KK . K

‘ Nu”I<mim gaari ex;senK éékgggltéefsfslé * o[TypohéYv5I<3é"aé’5ié<>I§§26aI§€féi§{a'a£‘é‘§ra"a*éTRé’ H

menteneu.mKetKdeKinqe- u een nieWKpmmmmK KK K.reqeLBEILlBN_aQn4-__K_.KKLKKK_ _-.._.~_.KK K

bouwde programmeertaal intypt 1O GRAPHICS 11
' “‘ kunf ' ' Hee ' 7'" "'7 W" """" "4" ~~~"—*"’~ ~ ~~~""—"" "WW" “-

KBAS1§3K.<3?PKFEi1FeI1K¢m Z?“ dan decDELETE BACK 30 RF79computer-programma's te SPACE_tOetS in totdat ew “ZIO*FQR’ZEBRA5O‘t6'l4T8“““ET T""E"T'”'""““ "M '

KKKKKKKSChl'iiV€I1~KKKKK K KK K font hee gewist Voer daaI._KKKKK....-.K..K5QKBEM LWAYfFASIK LAN E‘ -__K_-_ K___._.K_____.L__K__._...L _

Typ de volqende program na de correctie uit en ga 60 COLOR ZEBRA
A ‘mars ij Uiiilf ‘»?erba§asd A v¢}¢1é[U'"]<m ‘5}j1<*}155f*{§é“*"“‘ M79 P}3@T*R£TT"""“““““““‘”A’*’""""" '*'"'“”"“‘ ““"“""

Stain IIlQQ]iikl'1€- K {out teruggaan door deK ,.___.__.___K _.,,__,__ ._._K K‘_KK,A__,_K_K_c_,,___K,,_,__L______,_K__K_K

den di9 d6 COI'l'1pU.t6I‘ U. ingedrukf
Progréarinia 1 toot de gra- Te h<>uden 911 T9©'é1iTkéY‘id""’"" A """"“"“"'“ “‘*““_“4~_‘E“'"

K fische mogeliikheden yan de Keen van de pii1iOe1sKenKKK 120 ENEK,_K__KK__KMK___K4_,K_KK,___KK_K

computer; prograrnma 2 laat (C1lT$0Tbe$T1lI'i1'1Q) 6611 T9
K K KK zien 1-1OeKUge}uidKkun»t g~e~_ slaan, K K K K K KK K K KKKK KKKK_I&BUMen L*_,K K

bruiken en programme 3 is Druk de RETURN-toets in
A 1 eern coniptéispelléel M nadat u eenWfe¢jé1 heé A T A 7LJPT5Q7'aYT1YTT57’2'LTE'TT**LTWwT"""“'m‘_m'_~?“_~“TTTT‘WT‘

<3eTYDi (OO1< H6 de CO1°I€*€e—— — ~~ ~ S%+%#SH€QL@R%%%~~—~~~—w-K-——~~~~-~-~-~- K

van een regel). Door de SETCOLQR 1, O, 4
RETURN-toets* iT1"fe"CTi‘i1I<k“eT1‘1"' T QU' TT"QT‘ "T "NWT "—’___“_T‘”'*““?"" E '”*"'

K wordt de inf0rmae_Ki13KKl3ei,K_K_‘K_K ____iQ AWIQK3QF1£DBAWT§Q 73 40:
Qehellqen Qelei DRAWTO 100, 57: DRAWTO 110, 5O: DRAWTO 140, 76 K

‘Tndien er foufgfr>zien—in'——~**%@’F@R*£ ¥@Q55~~~—~~»~—~——~~———-~~—~——— A

een programmaregel krijgt u 5O SOUND O, LIGSOU, 8, 1O
één To{§1'1iéTdri11'g"Hié”I'YéTfé-AW’T’—6U‘ 5QTHENSETCUfQFI_OTH_’~*’—"" vim" ' T K’

K KKqelnummerKopgeeitnadc1Lu_._...._K-JD_l\IEXLLlGSQlL______KK.KA____ _LK______w___L__~K____KK__KL,K KK

RUN hee Qetikt. 80 SETCOLOR 1, O, O
KKKKK_KK__~ K rfik HSf1d£fSTp1us.hEh __NEX$KBE_LL___.__._._.K_._...__ LK_..K__KK

S KK K 4 KK___Ieg§!!1v5mKneKI (Kb-YK-_LI§F___1@__KK_ Q0 GQTO 10
om respecevelijk het pro - - Tm_—_—'—_'— MATT in W

_ KKKgra.m.m@oLde betreiiend/.=L-_._..__migfi§f1‘}_1E1PE§fPlKK._K___,_-_________KL _K.K__,K-LKAK.K,._K K

programmareqel op te Programme.""‘i"“'”“‘* * " 1‘oepen"ér1'dé"fou1“te*" "" “i**‘*"A"". 3
KK__K_ K KKKK_KKK_._‘__ K _ _____,_____MK_TKK,K KK QQI'TiKQK€9T€1'}-_ Om de P11} 3 in dit programme te krijgen moet u de

. ; ¢ * Isc1xPE%e1*sie*ém@é‘r1na?ar<1zéia7aa?1~coNTRoL"""-"-*""T"~o~-W'
K as‘ ‘ ‘. K K m§?;P§§§§e§§)§;§§.Z‘;E§;j€;fm* 1nq@dK:ukth@u@enK@n op cLEAn_drukke@>_LL@@rn@deLKKKKK
(S3 g \‘ geschirrgyen staan. Indien aanhahngstekens s1u1ten.

' een’ pegei I5 155;; 15 "{;g5;gg{‘*E’1U”F’FTH‘T1“:+‘7"DUWNFME ‘“**‘”‘E***E*W" " ”

KKK%eheF.mK<;aKngeFdanS4@< QOBBLNT TYP QW NAAMlI\_I_EL\IQRUK OP DE
tekens), dan zet de computer RETURNITOETSH1¢5s¢H~Kbb?~ NMM% 1K1>n1w;1>.LAK1»~11KEK$»KKKK~KKK KL , .

Vdqendg Voort 40 GRAPHICS 2 + 16

ITT a}

Dmk OP de BREAK“°e‘s REM TYPT “IS EEN FLITSENDE VOGEL” IN INVERSE v1DEo
°m@@“"p’@@‘P@’“*“@*@ " 80 FORTEIP =TOT 20 *

K_K_..§_*9EP?PK.-.___KK %__i To1M
T’ T A br11k“(;;1éE A 7

.K ..LK' K S. K KU de he}€Kp1..Oqmma NAAM _L _ _ _AK__KKKK

bee“ gewpt 60 PRINT #6; NAME$
_K _KK _K_KKKKK_K__.,K ,_K__‘______ 1‘) )< ( 1, ) * P \‘ P P 9 ; ",

1OO SETCOLOR O, O, FLASH: SOUND O, FLASH, 1O, 1O
KKKKK K ---- »K- --K<K K ~ KKKKK KW __. L ___ __._

120 FOR DELAY=l TO 2O: NEXT DELAY__K.KK.KK K A K L _-.K

KKKLKKKK KK K. KK KK.KK__A__4AosH@m&¢o LLK-K_KKKo
150 FOR DELAY=1 TO 1000: NEXT DELAY,__K V7 .....___KKK_K_____"______K 156 SW36 s 6’ E, sz Ssfgi B 2 l E

K ,,,, ____,K_K__KA___K_KK,_KK 170 FDR DELAY=l T0 800: NEXT DELAY"180 RUN " M
K KKKKKKLK K~K~_.____ _mK_K - A KK____.__;_9(.;gN.p _

Tik RUN en druk de RETURN-toetg12..

~ ~»~—~~-——————i----KKK — K-KKK-K------~--KKKK-K-__-;__? ‘#99 = II 11;, ' H 1_9: 5 5 5 §!_ I i -9, _ I 919 __

Friendly Approach 1' door William Carris.



*MAI'IET OPBOU WEN _ pR1N'fiff1§lAM*l—*“”WE_1W(W\76?5 W” W BOET{E1§IT.N all Mm"
~E~N~S¥S’PEE-M ~ ~ *—  -~ *a—aa£ De goedkope en hand-

'"""*'~-~H8? " - ~*~4 ——————————- gnA4—-~ /

_QebTuikt _eT1 de tOeD<3S5inQen drukt gewone letters op nor- schoon door hem zo nu en problemen die zich kunnen_-___1 mmL___  =_bl‘ _.. _
aie U Verlnqfbeplen W57 maafsolinjtmachinepapier. dan meteenvlrooliljei niet-7‘ vooidoen, zijn reeds door

dig heefi Misschien WGTIST 11 ledig gevormd, zoals het let- Gebruik geen Op1OS_ of lost. De publikaties die hier
iiii’*‘ _ terwpe Van een elgkmsche _reinigingsmidd_§len—voor het UéUOe "“‘

Spélees of een printer Om SChI"iifm6§1'1iTl9-  ymdQ_>_>_ enkelelan de hulpmiddelen
gegevens af te druken Tekeningen, tabellen en computer. die U ten dien€lggl5gr,felhmJh—H

"W" ‘ <;1a"trel<' rrvvorderrhet-best-‘“*"rB]—f?'— T" **"-"W *"* 9P%@uWe*‘“~'a~""'*‘CASSETTES ANP gereprgduceeld door de bum; met V1Belstoen lm de interessante toepassingen
“DI$“K“ETTE$ ATARI 1020""40-koloms van <11?hulscompwerv " i.4.~A_M..- U _Vermi.j.d krfassen pp de

.  4*“_i'"”bewaren of Softwale Op kunt met de v1er l<leur- HoorschiUntendggshcqaag
Cagggeg Qf djskeeg wilt ge- pennen van de  * l ‘kl-breChl,~B6b§ Finkel, mwwnA__i__ _ levendige gratische voor- LeRoX;_en Brown, leral_d_R
grammarecorder of een disk stellingen tekenen of “plot- ATAH./'2@ BASIC. New York:

——— ‘ ~ " ‘ " Bw% — — -  --~~~~~~~~~ ~drive aanschaffen. LO1’1C16I‘ ten ' I -

eenlecorder of disk drive ___tekSlen in Verschinende AT1fl_.QI BASIC
gaat alles wat u um verloren aiméhnqen en In veYS<=H1'1- HANDLEIDING Atari 15¢ W_____% lende kleuren Worden L983 ’_ D

uiiS@h@1<e1*- gedrukt" TECHNICAL REFERENCE '4
De ATARI 1010"‘ program- NOTES. Atari Home Com— ME—'——~ — -~ pater  H¢meT—-—~—**—E—

dure mogelijkheid om 1983
mformane 05:3 S165“ De __ l lerry en Miller, Merl.

_gec[evens wo en on een
gewone compact Cassette Beaverton Oregon D1l1th1um* &mHa pfess I982 ~
en etticienter te werken kunt_”% O"H1 '_ *W'“ oor en cook Steven YOUR*_1“— ’ _ —“ 71l T“‘“heett u dan ook een module er e

is’ , ; ' . ' ;,__ leggaht: Osborne/_-McGraw

te brelden. Uw ATARL H111’ 1982-*“ dealer verkoopt dergelijke _ _ c<3TI"iS, WTn16Y1'177U7mT
édpamodulen. BASIC VAN BINNENU./'T

BEKEKEN Reston, Va: Res-
» —  ""'“‘

Waarirneqe-"hnatfq"ari<eten
verschijnen over Atari
computers:

“ %nond* 
zine. VNU_Business PressL Group BY Amsterdam.

T1'jdschr1'_ften, Deventer.I Radio Bulletin. De Muiring,
-—~-~—~—

Munchen.



K EVENTUEL “G Vraag. Wanneer ik op de Vraag. Wat moet ik doen BELANGRIIKE
niets, Waarom niet? gaat branden, maar het tele-

volgens de aans1uit-instruc- Antw°°rd' De HELP‘ vlslebeela ls met goed? trisch apparaat ebruikt en' ~ " * ’ ghes aangesloten, maar er met‘ , ' pnoduceert deze ATKRI
qebemi D,-eis @1811; hei paalde programme S hulp te aantal punten controleren. hm-Swmnm En Em-E 1-]: :15

dpparat ¢"1<'=1nZe’l- Wat nu? —b1eden' ms de Qomputer met ‘Ga na of de TV_kanaa1' vorm van radiofrequenties.
. ' 1--0--an .010 ll‘ on __n, 7,, nnn- ans - - -

Antw°9rd' ms bet woord qra1_"{1m_@ dt u qebru1ktw@}ar- en de kanaalkeuz_eechake- juiste WU-Ze einstanee -t stel - -Verschijnt bij bet insc}-1a_ b e O6 en met volgens de 1nstruc-enu. in de juiste standstaan. gs kg dig]; d l midi kl: 1;
keiw Em :kE :CmUItE!’ Com V *Probeer een andere pro- - ~ d - - ttroleer dan de aansluithan- 1339- Ik heb net <.TJeDI0- nng 1n e rad1°' of te1eV1S1e-

. .. -  zien Tm, t t d

draden en kabels goed Qeb1”\l11<e{'1- Ik heb een DI0- bg§emeV?_?d: zlgufop e puter de radio- of televisie-
aangesloten zijn en dafhet ' onfvangst stoort, schake1_het
systeem van stroom voorzien hlnchoneert met Waarom? apparaat clan eens in en uit.
wordt. Het rode POWER- Antwoord. Controleer of A13 de Storing Stopt wan-——- free,de 
toetsenbond moet branden. ingedrukt na teder program- Schakeldl dan wopdt de

’ PI_6beeT de Tvbbeter de 7* ma-Onderdeet VOOI‘d€t U storing door
stemmen. Als u nog steeds _ oor op de de cQn]p_]]ieI yelggrzaaki
de juiste tekst Ot RETURN-tOetS te schakel de Cornputer en -

' 615 de W@@TdeT1 MEMGRY '* probeer het probleem te Ver-
TEST op het scherm ver- intormatie wordt ingevoerd. helpen door één of meeldem
Schiinent dd“ moet ‘E Com" Een andere, vaak voorko- van de volqende maatreqels

Raadpleeg m dat geval uw verwarren van de nullen met *Draai de radio- of"“ i -- -~ - -de hoofatetter O. Z1] liken televtsle-antenna een andere
_  de EQDLQQ

computer behandelt ze als Zet de computer op een"‘ ve‘rsch1'"HerIde tekerrs. BEETIU1  .. . t '

bevindt zich in de bovenste of televisie.
rij toetsen op het toetsenbond *Zet de computer verderi 1 IIE 1; 1 1 1. E 1 . . L

ter O zit in de rij eronder. *Door de RF-kabel te
-——w A13 u and-ére proglernen beweqen kan h€t gestoorde

televisiebeeld soms Verbe-
raadpleeg dan de ‘I/UAHI terd Worden ,

Al he! moqeluke 1s gedaan ten emde m
deze handleidmq een accurate produc—
tomschn vm to k O dat he] Q verze eren. Tn W1) EC
ter steeds bezrg znn onze computer program’ 
tnd te houden, kan Atan, Inc. met garanderen
dat de hteratuur na de pubhkatledatum nog

— correct ts en as claarom met aanspramk voor
verandermgen, errata oi weqlatmqen.

___ ___ R » . .

daarvan is met toegestaan zonder de ultdrukv
keliyke schrittelnke toestemming van Alan,
Inc, Sunnyvale, CA 94086 USA.
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